MATERIEL

* 2 personnages La Reine 3 fiches Survivant * 3 jetons Repére (pour le tueur)
* 12 personnages Zombie » 3 cartes Apergu des survivants * 13 cartes Capacité du tueur

* 1 personnage Ophelia * 3 tuiles Statut des survivants e 7 cartes Objet

* 1 personnage Dylan * 8 tuiles Effondrement * 1 carte Régles spéciales

* 1 personnage Caleb * 1 jeton Chambre des reliques  1livret de régles

* 17 socles * 1 jeton Résistance * 1 guide de survie

» 2 plateaux Plan : * 3 jetons Poison * 1 casier de rangement

* 1 fiche Tueur + 3 jetons Encouragement

NOUVEAU PLAN - LE TOMBEAU

Au moment ou I’équipe de tournage pénétre dans ce complexe funéraire récemment découvert
enfoui dans une montagne, la lumiére de leurs torches se met & danser sur d’étranges peintures
murales... Ces fresques semblent faire écho & une légende ancestrale, celle d’une épouvantable
créature millénaire emprisonnée par son peuple dans les entrailles de la Terre...

Comment est-il possible que personne n’ait jamais entendu parler de cet endroit ? Quels secrets
I’'obscurité peut-elle bien renfermer ? Personne ne se doute alors que dans ces tunnels de pierre,
une chose froide et affamée vient de se réveiller.

Lors de la mise en place, choisissez le plan avec lequel vous voulez jouer.
Cette section présente les caractéristiques du plan «Tombeauyn, inclus dans
cette extension.

Mise en place avec le plan «Tombeau»:

* Placez les survivants au niveau de la sortie principale (R3 «Vestibule » sur votre plan).
* Placez le tueur dans le lieu de la sortie cachée (Gl « Crypte » sur son plan).
» Sivous jouez avec la tueuse de cette boite (la Reine) : donnez la carte Régles spéciales aux survivants.

Remarque: Sur ce plan, vous pouvez réparer la radio dans le lieu Bl («Cavey).

Couloirs instables

Pendant la mise en place, chaque camp mélange et empile
un groupe de 4 tuiles Effondrement (R4, R5, G5 et G6) sur la case
en marge du plan portant le symbole Effondrement (et non sur
les lieux correspondants du plan). g
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Lorsque le tueur passe a un niveau supérieur, avant d’appliquer
tout effet immédiat et de remélanger sa défausse, il mélange face
cachée les tuiles Effondrement restantes dans sa pile et laisse
les survivants en piocher 1 au hasard. Le lieu indiqué sur la tuile
choisie s’effondre.

1. Retirez tous les jetons et sbires de cet emplacement
(p. ex. les piéges de la Chasseresse, les zombies de la Reine,
les jetons Obstacle, etc.). Si un survivant se trouve dans
ce lieu, il subit 1 blessure, puis il doit [SE DEPIACER] X 1 pour
quitter immédiatement ce lieu. Si le tueur se trouve dans ce
lieu (révélez-le s'il a effectué un [DEPIACEMENT FURTIF]), il doit
défausser toutes les cartes de sa main et [S€ DEPIACER] X 1 pour
quitter immédiatement ce lieu.

2. Ensuite, chaque camp place la tuile
Effondrement correspondante sur
le lieu qui s’est effondré. Ce lieu ne
peut plus étre utilisé pour le reste
de la partie. Aucun personnage ne
peut plus y entrer ou y effectuer
d’actions.

Au fil de la partie, les quatre couloirs

vont ainsi s’effondrer tour a tour,

de maniére aléatoire. Lorsque le tueur atteindra le niveau 35,
tous les couloirs se seront effondrés et aucun autre effondrement
n’aura lieu.

SURVIVANTE - OPHELIA

Peu de lieux

Contrairement aux autres plans, le Tombeau ne posséde que
2 lieux que les survivants peuvent fouiller €.

Reliques

Pendant la mise en place des survivants, mélangez les 5 cartes
Relique (leur dos est vert avec le symbole de la Chambre des
reliques) pour former la pioche Reliques. Placez ensuite cette pioche
face cachée sur I’emplacement correspondant de votre plateau, puis
placez le jeton Chambre des reliques a I’endroit dans le lieu R6.

Jeton Chambre des reliques: e .

al’envers

a I’endroit

Pendant le tour des survivants, si le jeton Chambre des reliques
estal’endroit,n’importe quel survivant dans ce lieu peut effectuer
r suivante: prenez 1 carte dans la pioche
Reliques. Ensuite, ce joueur retourne le jeton.

Au début du tour des survivants, si le jeton Chambre des reliques
est 3 I’envers, remettez-le a I’endroit.

Sa capacité «Paroles encourageantes» peut cibler n’importe
quel survivant (y compris Ophelia elle-méme). Retirez tous
les jetons [+ de la tuile Statut de la cible, puis placez 1 jeton
Encouragement sur sa fiche Survivant, si elle n’en posséde pas
déja un. Le tueur ne doit pas voir ce jeton. Les survivants ne sont
pas obligés de dire au tueur si Ophelia a utilisé sa capacité ou non.

Lorsqu’un survivant qui posséde un jeton Encouragement est
[EFFRAYE], il peut montrer ce jeton au tueur pour ignorer 1 Ll
Retirez le jeton apres I’avoir utilisé.

Lorsqu’un survivant qui posséde un jeton Encouragement se
défend lors d’une rencontre, il peut montrer ce jeton au tueur
pour gagner +1 de défense. Ce jeton n’est pas considéré comme
une arme. Retirez le jeton apres I’avoir utilisé.

® SURVIVANT - CALEB

Lorsque Caleb, en utilisant 1’ de son
Meédaillon, défausse la premiere carte du paquet Recherche,
cela ne géneére pas de &
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Mise en place spéciale:

La Reine traque les survivants avec 'aide de son armée
de zombies. Lors de la mise en place, chaque camp place

2 zombies dans le lieu de départ de la Reine et 4 zombies .

a co6té du plan.

Si vous décidez de jouer avec la

Reine, les survivants commencent Ca Reire |

Lorsqu’un joueur fait apparaitre, déplace ou retire un zombie
du plateau, il doit immédiatement indiquer au camp adverse
d’en faire autant sur son plan.

Les survivants peuvent utiliser I’Arbaléte autant de fois qu’ils
le souhaitent. Elle permet une : éliminer
jusqu’a 2 zombies dans le lieu de son possesseur ou répartis
entre son lieu et/ou un ou plusieurs lieux adjacents.

Mise en place:
Choisissez 1 survivant:il commence
la partie avec I'Arbaléte.

avec la carte Objet Arbalete.
Choisissez dés le début de la
partie quel survivant possédera
I’Arbaleéte.

Les zombies ne vous empéchent pas
de fouiller les lieux (% ni dé réparer
des objets.

La force d'un zombie est toujours
identique  celle de a Reine.

Lorsque la tueuse ou I'un
de ses zombies rencontre

un survivant, additionnez la force

des personnages (Reine et/ou

Les zombies n’empéchent pas les survivants de [RECHERCHER]

b
)
Reégle importante concernant les zombies: }
{
ni de réparer des objets. !

zombies) présents dans le lieu pour
déterminer la force de l'attaque;

Pendant la partie:

Les zombies sont les sbires de la Reine. Un zombie n’est
pas considéré comme un doublon de la tueuse, mais il peut
[SE DEPLACER] et [RECHERCHER] comme elle grace aux cartes
Capacité et aux pouvoirs de la Reine. Ainsi, les actions
[SE DEPLACER] et [RECHERCHER] des zombies peuvent également
étre entravées par des effets spéciaux affectant la tueuse.

La force d’un zombie est toujours identique a celle de la Reine.
Lorsque la Reine ou un zombie rencontre un survivant, la force
de l'attaque correspond a la somme des forces présentes

dans le lieu (celle de la Reine et/ou de tous les zombies). *

o Par exemple, si la Reine rencontre un survivant alors
qu’elle est accompagnée de 2 zombies, la tueuse attaque
avec une force de 2 + 2 + 2 = 6 (a condition qu’aucun
effet en jeu ne vienne modifier cette valeur).

| 55 Y
2 + 2 + 2 = 6 (valeurde force totale)

o Si2zombies rencontrent un survivant, la tueuse, a travers
eux, attaque avec une force de 2 + 2 = 4 (a condition
qu’aucun effet en jeu ne vienne modifier cette valeur).

Q Q
2 + 2 = 4 (valeurde force totale)

La Reine peut faire apparaitre de nouveaux zombies grace
a ses capacités. Toutefois, s’il y a déja 6 zombies sur
le plan, elle ne peut pas en faire apparaitre d’autres.
Il peut y avoir plusieurs zombies dans un méme lieu.

La Reine peut mobiliser sa horde. Lorsqu’elle [SE DEPIACE],
elle peut également [DEPIACER] autant de zombies qu’elle le
souhaite, en les entrainant depuis et vers le méme lieu qu’elle.

Domination:

Nouveau terme : [EMPOISONNER]
Lorsque la Reine [EMPOISONNE] un survivant, elle place 1 jeton
Poison sur la tuile Statut de sa cible (s’il n'y en a pas déja un).

Le jeton Poison reste sur la tuile du survivant jusqu’a ce
que celui-ci soit [SOIGNE]. Lorsqu’un survivant est [SOIGNE],
il peut retirer le jeton Poison de sa tuile Statut ET retourner
celle-ci sur son c6té non blessé. Un survivant non blessé
peut également se faire [SOIGNER] simplement pour retirer
son jeton Poison.

& __ Dominalion
Cette carte permet d’effectuer I’action 4
[DETECTER] dans un seul lieu et non dans Y

75
toute une zone de couleur. Si la Reine o %
A &

\

1
détecte un ou plusieurs survivants, elle \
sait alors exactement dans quel lieu < N
ils se trouvent. Elle choisit I’un d’entre
eux et le [DEPIACE] x 0-2.

[DEMECTER) dans un lieu.
Sivous détectez un ou plusieurs
survivants, choisissez-en 1

et % 0-2.

Le survivant ainsi déplacé reste concerné par les régles
de déplacement habituelles (comme étre bloqué par un
jeton Obstacle).

La carte Domination permet notamment de [DEPIACER]
un survivant pour 1’éloigner de la sortie, afin de I’empécher
de s’échapper.
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