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Exemple de décompte en fin de partie :

Votre score total est de 3 – 40 – 10 + 65 = 18 points. 
Bravo !

Ci-contre,  
vos colonnes  
en fin de partie, 
de votre côté  
du plateau.

Somme  
des valeurs
Coût de 
l’expédition

Score 
intermédiaire
Recherche 
(× 2/3/4)

Score 
intermédiaire
Bonus  
(≥ 8 cartes)

Résultat

1

2

3

4

23

-20

3

3

3

0

0

0

0

0

0

-20

-20

×2

-40

-40

15

-20

-5

×2

-10

-10

35

-20

15

×3

45

20

65
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• �Parfois, il est préférable de ne pas lancer une expédition 
si vous n’êtes pas sûr d’obtenir un résultat positif  
avec elle.

• �Mieux vaut jouer les cartes Recherche si vous avez 
déjà plusieurs cartes de cette couleur, et suffisamment 
de temps pour les poser.

• �Vous pouvez commencer par de petites expéditions 
et attendre d’avoir d’autres cartes pour lancer les 
plus grosses, mais attention : si vous attendez trop, 
le jeu pourrait se terminer avant que vous n’ayez pu 
marquer beaucoup de points.

Conseils

Variante : Les exploits
Quand vous connaissez bien le jeu de base, vous pouvez 
y inclure les cartes Exploit.

Au début de la partie, mélangez les 11 cartes Exploit 
et alignez-en 5, face visible, à côté des tuiles Plateau. 
Rangez les 6 autres dans la boîte.

Il existe 2 types d’exploits :

• Les exploits « 1er… » ou « 1re… » 
Lors de votre tour, vérifiez toujours les cartes 
Exploit de ce type. Si vous avez accompli un exploit 
et que vous le signalez en premier, prenez la carte 
correspondante et placez-la, face visible, devant vous.
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Liste des exploits « 1er » ou « 1re » :
1re expédition avec 3 cartes jaunes.
1re expédition avec 3 cartes rouges.
1re expédition avec 3 cartes bleues.
1re expédition avec 3 cartes violettes.
1re expédition avec 3 cartes vertes.
1re expédition composée de 5 cartes.
1er explorateur avec 3 expéditions.
1er explorateur avec 3 valeurs consécutives  
dans une expédition.

• Les exploits de fin de partie
À la fin de la partie, regardez ces cartes Exploit et 
comparez, pour chacune d’elles, qui a le mieux réussi 
cet exploit. Cette personne prend la carte et la place 
devant elle. En cas d’égalité, aucun joueur ne la prend.

Les 3 exploits de fin de partie :
L’explorateur avec le plus d’expéditions.
L’expédition qui rapporte le plus de points (hors 
bonus Recherche, mais bonus ≥ 8 cartes compris).
L’explorateur avec la valeur totale la plus faible  
en main. 

• Décompte
Chaque carte Exploit rapporte 10 points bonus  
à la personne qui la gagne.
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