Alerte spoiler!

La page suivante indique Ia répartition des éléments dans le calendrier de 'avent
EXIT - Disparition a Hollywood.
Ce plan n’est pas nécessaire pour jouer.

|l ne vous aidera pas a résoudre les énigmes. Ayez-y recours uniquement si vous avez
limpression, pendant la partie, que certaines cartes Enigme et/ou objets étranges
manquent ou ont été déplacés en manipulant le calendrier. Grdce a ce plan, vous
pourrez demander a une tierce personne de vérifier que tout est bien au bon endroit.

Attention : confiez cette mission a une personne qui ne joue pas avec vous.
Reprenez ensuite le jeu normalement.
Ne lisez PAS la page suivante si vous jouez vous-méme au jeu !




Vous souhaitez vérifier que vous disposez de tous les
'\ r - r = éléments du calendrier de 'avent ou souhaitez les ranger ?
r, ;\ t =\ l r' }( ' E ¢ r/' = l ;\ y’/ = l" ( Ouvrez I'un des rabats latéraux du calendrier et retirez
— . . " . ' précautionneusement le tiroir du matériel.
H = £ 4 H Al A Placez-le devant vous, dans le sens indiqué par le tableau
Disparition a Hollywood - Plan de répartition des éléments e Vst e cofareds o it

calendrier correspondent & celles indiquées ici.

IMPORTANT ! Au moment de replacer le tiroir, vérifiez que les différentes colonnes sont bien insérées au bon endroit en vous aidant du marquage = o )
de couleur! Si besoin, reclassez les éléments selon le tableau. Ensuite,

. ‘ ‘ . . ‘ . glissez a nouveau le tiroir dans la boite du calendrier,
et refermez le rabat. Les couleurs des colonnes doivent

correspondre a celles sur la face intérieure du rabat supérieur.
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Aimant : insérez-le sous le sol
de la case H1 (I'image doit
étre dirigée vers le haut).
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5 objets étranges
« bobine de film »

Double-fond

3 objets étranges «débarras »

«sabre laser »

1 objet étrange
«disque » sur

1 double-fond
« intérieur de voiture »

sur leur carton sur leur carton son carton
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1 objet étrange
« chevalet », 2 élastiques
dans un sachet

lebloc Histoire. l‘
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2 compartiments
a pilule pliés

Paysage Toit-terrasse Insecte géant

J1

Rue new-yorkaise

N1

Dancing

Important : placez les cartes
en diagonale dans les cases
du coin inférieur gauche
au supérieur droit.

1 objet étrange
« Homme de Fer-blanc »
sur son carton

1 objet étrange
« film transparent »

Double fond
« intérieur de voiture »

1 objet étrange « lunettes »




