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Lisez le verso
de cette carte.
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Long
Story Short
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Ce jeu éprouve votre
capacité a faire des choix.
Chaque situation donnera

lieu a deux possibilités
entre lesquelles vous
devrez trancher !

Rebondissez de carte
en carte et tentez
d’atteindre la fin de
cette aventure. Si vous
échouez, recommencez
en apprenant de vos
erreurs.



gl n'y a pas de consigne
sur une carte, passez
3 la suivante.




Dans Long Slory Shorl,
il est inferdil de lire Ie
verso d'une carle sans
y avoir ¢l¢ invilé. Ici,
vous devez lire 1a
carle suivanle.
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Lisez le verso d’une carte
uniquement si une fleche
orientée vers la droite est

présente au recto.



‘¢ ANATOMIE D'UNE CARTE

NCcarte - Situation
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1 choix
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FAIRE UN CHOIX
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Si ce texte vous apparait dans
‘& e bon sens, c’est que vous
n’avez pas orienté la carte de
sorte que la fléche pointe
vers la droite. Réessayez !
—t
Si ce texte vous apparait a
I’envers et que vous le lisez,
c’est que vous ne respectez
pas le point précédent.
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2, Rendez-vous a la carte
indiquée par le numéro.
Voir Anatomie d’'une
carte (verso carte C).

Echec ! Recommencez
le scénario depuis le
début. Vous n’étes
pas parvenu a réunir

Carmen et Carlos a
temps.

—

Retournez la carte.
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¢ Vous avez atteint la
—— Fin principale.

Vous avez rempli un
Objectif secondaire.

Les Objectifs secondaires
seront accessibles une fois
la Fin principale atteinte.
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Dans Long Story Short,
vous serez amené a récupérer
et accumuler des éléments.

Par exemple :
V) (f’ \\(;\'q,

A W D

*
\ Les éléments obtenus %
~= par un personnage le sont ==
- également pour autre. s ¥
* *
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#  Attention, c’est a vous de
savoir ce que vous possédez !
Les éléments peuvent
se présenter a vous des
maniéres suivantes :

b4 Vous obtenez
cet élément
(ici une robe).

Vous devez avoir
obtenu cet élément
pour faire ce choix.

—

Retournez la carte.



Si vous rencontrez ce
symbole, vous étes
bloqué. Changez de
personnage pour
essayer de résoudre la
situation.

Et pour résoudre la
situation, cherchez
le 2¢ cadenas de
meéme couleur. Si
vous ne trouvez pas
le cadenas similaire
au premier, c’est que
Carmen et Carlos

ne peuvent plus se
rejoindre... Vous devez
recommencer.



v * G

[

Associez correctement les deux
cartes cadenas de méme couleur
pour trouver la solution !

Ensuite, retournez ces

deux cartes comme s'il 6 6
s’agissait d'une seule.

Une fois les deux cartes ainsi

retournées, observez la fleur qui
apparait :

» Fleur unie » Fleur desunie
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Vous avez trouvé  Ce n'est pas la bonne
la solution ! solution... Revenez a
Résolvez les effets I'étape précédente
associés a la fleur. et réessayez.

—

Retournez la carte.
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4 ECRIVEZ MOT A MOT
L’HISTOIRE DE
CARMEN ET CARLOS !

Bienvenue au Dia de Muertos !
Le jour ou un passage s’ouvre
entre le monde des morts et
celui des vivants. L'occasion
pour Carmen, serveuse a la
cantina du village, et Carlos,
son ame soeur partie trop tot,
de se retrouver.

Guidez Carmen et Carlos
a travers leur monde respectif
pour leur offrir la possibilité
d’étre a nouveau réunis.

Y PARVIENDREZ-VOUS
AVANT QU’IL NE SOIT

TROPTARD 2



FIN PRINCIPALE




OBJECTIFS
SECONDAIRES









