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Gwarderien aodoù oc’h, e karg deus surentez aodoù 
ar Morbihan e Breizh.
Bez ho peus da labourat dorn ha dorn evit merdeiñ er mor hag ensellañ 
ar balizennoù hag an tourioù-tan ret evit ar merdeadur lec’hel.
Bezit efedus war ho mont-maez war vor ha klaskit ensellañ ar muiañ 
a dourioù-tan posupl !
Plasit ho teol, cheñchit plas d’ho pag ha kenlabourit gant ho keneiled 
a benn gounid admirasion holl annezidi an arvor.

Dafar

Doare d’ober 
 Plasit an deolenn tour 
kontrolliñ e-kreiz an daol. 

Tennit kuit eus ar c’hoari 
teolennoù an astennoù 
(tourioù avel ha pontonoù). 
Ma’fell deoc’h muioc’h a vec’h, kit d’ar p 7 evit ouzhpennañ un 
astenn pe an div.

  Meskit an teolennoù a chom a-benn sevel ur bigell a vo lakaet 
e-kreiz an dud, en tu kuzhet.

Pep hini ac’hanoc’h a gemer ur vag hag ar sikour c’hoari eus an 
memez liv a-raok plasiñ e vag war an deolenn Tour kontrolliñ.

9 jedouer Fiñvadenn

 1

Un deolenn Tour kontrolliñ

4 bag
Tu mat Tu gin

4 sikour c’hoari

Actions possibles

4

 3

Tu mat Tu gin

54 zeolenn diaz
9 zeolenn eus an astennoù 

(Tourioù avel ha pontonoù)

Tu mat Tu gin

 1

4

3

2

Evezhiadenn : Hor reolennoù a zegemer an holl eveljust met start 
mat e vez a wechoù d’ober hep implijout ar ger « c’hoarier » pa ‘fell 
deomp ober kement gant ar c’hoarierezed ha gant ar c’hoarierien . 
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Pigellit da c’houde pep hini ur serten niver a deolennoù hag a 
jedoueroù. Cheñch plas hervez an niver a c’hoarierien (Sellet 
ouzh an daolenn dindan). Plasit ho teolennoù war an tu gwelet 
dirazoc’h hag ho jedoueroù Fiñvadenn (tu glas gwelet) just dindan.

Adlakait ar bigi hag ar jedoueroù Fiñvadenn nann implijet er 
voest.

An hini, plac’h pe baotr, a zo bet nevez zo o welet ar mor a 
grog.

Pal ar c’hoari 
E-barzh ar Mor Bihan ho peus da genober evit gwiriañ stad 
tourioù-tan ha balizennoù. E fin ar c’hoari e c’hounezit poentoù 
diouzh an niver a balizennoù bet ensellet.

Un deolenn a zo anavezet e-giz « bet ensellet » goude ma’z 
eo kevreet he fevar c’hostez ouzh teolennoù stok. An 
diagonalennoù n’int ket kemeret e kont. An teolennoù Tour-tan pe 
V/Balizenn bet ensellet a zegas poentoù bonus.

Niver a 
warded-aodoù 

Teolennoù 
(dre gward-aod)

Jedoueroù Fiñvad-
enn (dre gward-aod)

1 3 zeolenn 4 jedouer

2 3 zeolenn 3 jedouer

3 3 zeolenn 3 jedouer

4 2 zeolenn 2 jedouer

Skouer : An deolenn e 
kreiz a zo bet ensellet 
rak endroet eo gant 4 
zeolenn stok (en nec’h, 
en traoñ a-gleiz hag a 
zehou). Padal hini ebet 
eus he zeolennoù stok 
n’eo bet ensellet.

Skouer : Pep hini 
ac’hanoc’h en deus 
dirazañ e deolennoù hag e 
jedoueroù Fiñvadenn evel 
diskouezet amañ e-kichen 
e deroù ur c’hoariadenn 2 
pe 3 c’hoarier.

7

6

5



4

Dibunadur ar c’hoariadenn
Pep hini a c’hoari d’e dro tu nadoz un horolaj o kregiñ gant ar 
c’hoarier kentañ.
D’ho tro e c’heller ober meur a dra :
• Plasañ un deolenn pe veur a hini.
• Cheñch plas d’ho pag (Oc’h implijout ur jedouer fiñvadenn pe 

veur a hini pe o tennañ kuit un deolenn pe veur a hini).
• Eskemm un deolenn gant unan eus ur c’heneil  (ur wech dre 

droiad hepken).
Posupl eo deoc’h ober an obererezhioù -se e forzh peseurt 
urzh. Pep obererezh a zo displeget pizhoc’h amañ dindan. 

Skouer un droiad : Lenaïg a implij d’he zro 2 jedouer fiñvadenn evit 
fiñval he bag 2 wech. Plasañ a ra goude unan eus he zeolennoù 
a-raok implijout he jedouer fiñvadenn ziwezhañ evit fiñval he bag 
en-dro.

Eskemm a ra un deolenn gant unan eus re he c’heneil Erwan.

Plasañ a ra neuze an deolenn bet roet gant Erwan hag he hini 
ziwezhañ. Lenaïg he deus bremañ echuet he zroiad .

Plasañ un deolenn pe veur a hini 
Plasit an teolennoù ho peus dirazoc’h a benn tizhout tachennoù 
nevez gant ho pag. Bez e c’hellit plasiñ :
• Betek 3 zeolenn ma’z oc’h 1, 2, pe 3 gward-aodoù ; 
• Betek 2 deolenn ma’z oc’h 4 gward-aodoù.
Arabat eo pigellat teolennoù nevez a-raok fin an droiad.

Pa’blasoc’h un deolenn ho peus da zoujañ d’ar reolennoù da 
heul :

1.   Tachenn stok : An deolenn a zo warni ho pag eo ho teolenn 
« a-vremañ ». Evit plasañ un deolenn nevez ho peus da 
zibab un dachenn zieud stok ouzh ho pag (En un doare 
diaskouerennek, gwech ebet un diagonalenn).

 
 
 
 
 

         2.  Tuadur : An holl deolennoù o deus da vezañ 
tuet war ar memes tu. Ar bir en nec’h a zehou 
eus pep teolenn a bozit a rank poentañ war ar 
memes tu hag an tour kontrolliñ.

Skouer : Ho pag a zo plaset war an 
deolenn greiz. Ne c’hellit plasañ un 
deolenn nemet war an dachennoù 
bet merket war ar skeudennerezh 
amañ kichen.
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 3.  Bordoù kenglot : Tresadennoù an teolennoù a blasit a rank 
klotañ gant tresadennoù an teolennoù stok bet plaset a-raok 
(ur bord gant un tamm enezenn a rank stekiñ gant un tamm 
enezenn all, hag all…).

Skouer : 
Amañ ne glot ket bordoù 
an teolennoù.

Skouer : 
Amañ e klot mat 
bordoù an teolennoù.

 4.  Fiñvadenn ret : Goude bezañ fiñvet un deolenn e rankit fiñval 
ho pag warni. Ar fiñvadenn-se a zo digoust (Na implijit ket ur 
jedouer Fiñvadenn).

 5.  Merdeiñ : Evit aotreañ fiñvadenn ar vag e rank an deolenn 
nevez bezañ kenglot ouzh ho hini gant ur bord o taolenniñ ar 
mor.

Skouer : War ar skouer-
mañ e klot reolenn 
ar bordoù kenglot. 
Koulskoude an deolenn 
a-us d’ar vag ne c’hell 
ket bezañ plaset bremañ 
peogwir n’eo ket stok 
ouzh teolenn ar vag gant 
mor. 

Fiñval ho pag  
Posupl eo deoc’h implijout ho jedoueroù Fiñvadenn evit cheñch plas 
d’ho pag war-zu un deolenn stok (a-us, a-is, a-gleiz pe a-zehou met 
gwech ebet en diagonalenn). Ne c’hellit fiñval ho pag nemet war-
zu un deolenn stok d’ho hini gant ur bord o taolenniñ ar mor. 

Skouer : Lenaïg a zo ganti ar vag ruz.  
Ne c’hell ket mont war-eeun war-zu 
an deolenn lec’hiet a-us (Bir ruz) 
abalamour ma’ne c’hell ket ar vag 
paseal dre an enezenn. Padal e c’hell 
dispign 3 jedouer Fiñvadenn evit 
fiñval eus 3 c’hombod (Bir du).

Bep tro ma rit an obererezh « Fiñval ho pag », 
troit unan eus ho jedoueroù Fiñvadenn war 
he zu ruz. 

Jedouer Fiñvadenn
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Skouer : Amañ e vez 
gounezet 11 poent 
gant ar c’hoarierien : 
6 poent evit an 
tourioù tan ensellet, 
2 boent evit ar 
balizenn ensellet, 
ha 3 foent evit an 
teolennoù ensellet 
a chom.

 1

 1 2

 1 3

 3

Bez e c’hellit ivez digammañ unan pe veur a deolenn (da skouer 
ma ne c’hellit ket pe ma ne fell ket deoc’h fiñval anezho) evit 
fiñval ho pag eus ur c’hombod dre deolenn digammet. An 
doare fiñvadenn-se ne goust jedouer Fiñvadenn ebet deoc’h.

Pouezus : An teolennoù digammet a zo tennet kuit eus ar c’hoari. 
Gwech ebet ne zistroont er bigell.

Eskemm un deolenn (C’hoari 2 c’hoarier pe vuioc’h) 
Ur wech dre droiad e c’hellit eskemm unan eus ho teolennoù nann 
plaset gant unan eus ur c’hoarier all. Posupl eo en em lakaat a du 
war an eskemmoù d’ober.

Fin an droiad 
Pa ne c’hellit ket pe ma ne fell ket deoc’h c’hoari e vez echu gant 
ho troiad. Heuliit neuze ar mont en-dro a-is :

 1.  Digammit an holl deolennoù n’ho peus ket implijet e-pad ho 
troiad (Lakaet e vezont maez ar c’hoari). Pigellit da c’houde 
teolennoù nevez (3 zeolenn ma’z oc’h 1, 2 pe 3 gward-aodoù, 
2 deolenn ma’z oc’h 4 gward-aodoù).
  Ma c’hoariit hoc’h unan e c’hellit delc’her unan eus ho 
teolennoù ha pigellat 2 deolenn nevez ken.

2. Troit ho holl jedoueroù Fiñvadenn war an tu glas.
3.  Goude e vo c’hoariet gant an den a-gleiz deoc’h.

Fin ar c’hoari ha jediñ ar gont
Echu eo ar c’hoari pa’z eo bet plaset pe 
digammet an holl deolennoù. Evit jediñ ar gont e 
vez sammet an holl poentoù evit pep renkennad 
teolennoù, eus an nec’h d’an traoñ. An teolennoù 
bet ensellet ken a zegas poentoù deoc’h.

Teolenn ensellet warni un tour tan : 3 foent 
Teolenn ensellet warni ur balizenn : 2 boent  
Pep teolenn all ensellet : 1 poent  

Teolennoù gant un tour tan 
(Tour kontrolliñ kontet)

Teolenn 
gant ur 

valizenn
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Priziit ho tro vat !
0 da 25 poent • Martolod dour dous
N’eo ket an den a verde er mor, ar mor eo a gas an den !

26 da 35 poent • Moused 
Boulc’hurun Brest ! Ar vicher a grog ennoc’h !

36 da 45 poent • Kabitened 
N’eo ket fall ! Berzh bras a reoc’h.

46 da 55 poent • Sturierien
Gourc’hemennoù ! Aodoù Breizh n’o deus sekred ebet ken evidoc’h !

56 poent pe ouzhpenn • Saverien kartennoù 
Dreist ordinal ! E Breizh, plijadur e leizh !!

Astennoù bihan
Ur wech ma’ vestroniit diazez ar c’hoari e c’hellit ouzhpennañ unan 
eus an astennoù kinniget er voest, pe an div. Teolennoù an astenn a 
zo warno ur bir ruz en nec’h a-zehou ( ).

Pep astenn a ouzhpenn teolennoù nevez ha doareoù nevez da 
c’hounid poentoù. Meskit an teolennoù nevez-se gant ar re all 
e-pad staliadur ar c’hoari. Ne c’hounezit ar poentoù e liamm gant 
un deolenn gant ma’z eo bet ensellet evel e-barzh ar c’hoari diazez.

Tourioù avel
An tourioù avel a vez staliet en donvor hag e implijont nerzh an 
avelioù mor evit magañ kêrioù an arvor a dredan. Un deolenn 
Tour avel ensellet a zegas 1 poent (peogwir eo bet ensellet) 
+ 1 poent bonus dre deolenn Donvor a zo stok outi (a-us, a-is, 
a-gleiz pe a-zehou met gwech ebet en diagonalenn)

Un deolenn Donvor a zo un deolenn na daolenn ket a zouar, 
padal e c’hell kaout un tour avel all, ur balizenn pe an tour kontrolliñ.

Skouer : An deolenn Tour 
avel e-kreiz a zegas 4 
foent : ur poent peogwir 
eo bet ensellet + 3 foent 
bonus evit an 3 zeolenn 
Donvor all a zo stok outi.
An teolennoù all ne 
zegasont poent bonus 
ebet, pe peogwir n’int 
ket stok ouzh teolenn an 
Tour avel pe peogwir n’int 
ket teolennoù Donvor.



Pontonoù
Ar pontonoù a aotre annezidi an arvor da cheñch lec’h aes etre an 
enezennoù.
Un deolenn Ponton ensellet a zegas ur poent (peogwir eo bet 
ensellet) + 1 poent bonus evit pep ti staliet war e enezenn. N’eo 
ket ret e vefe bet ensellet pe da vezañ klok evit degas poentoù 
bonus.

Renk
Gant 

astenn 
ebet

Gant 1 
astenn

Gant 2 
astenn

Martoloded 
dour dous 0 betek 25 0 betek 35 0 betek 45

Moused 26 betek 35 36 betek 45 46 betek 55

Kabitened 36 betek 45 46 betek 55 56 betek 65

Sturierien 46 betek 55 56 betek 65 66 betek 75

Saverien 
kartennoù 56 pe vuioc’h 66 pe vuioc’h 76 pe vuioc’h

Kont gant an astennoù
Ma implijit an astennoù e talvez oc’h gwarded-aodoù a skiant prenet ! 
Diskouezet e vez en daolenn a-is ar gont a rankit kaout evit tizhout 
pep renk. Kavout a rit ur c’hinnig munut eus ar renkoù disheñvel er p 7.

Skouer : An deolenn 
Ponton -mañ a zegas 5 
poent : 1 poent peogwir 
eo bet ensellet + 4 foent 
evit ar 4 zi staliet war e 
enezenn.

Evezhiadenn : An tourioù 
tan ne gontont ket e-giz ti. 
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