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U Si c’est la premiere fois que vous jouez avec cette extension,
O lisez d’abord ce guide d’introduction.
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I, Le plateau du jeu de base e
"« Prenez les 8 parties du plateau du jeu de base et sortez-les de leur étui en les faisant glisser par I'un des cétés. ,
Ensuite, assemblez-les. Important : veillez a ce quaucune fenétre ne tombe du plateau de jeu pendant l'installation.

« Retournez toutes les fenétres qui présentent 1 ou 2 étoiles. Il ne doit plus y avoir d’étoiles visibles sur le plateau !

« La fenétre de la Fin tragique (en bas, au milieu du plateau) doit étre placée sur sa face indiquant le numéro 213.
La grande fenétre en haut a droite doit étre placée sur sa face Parchemin des objets (face 2 étoiles visible).
Le blason doit étre sur sa face « I ».

« En vous référant au dessin du plateau ci-dessous, retirez les 20 fenétres et les 8 sceaux représentés en jaune :

Remarque : rangez ces fenétres et ces sceaux dans la boite. Si vous souhaitez rejouer uniquement au jeu de base,

il vous suffira de les remettre a leur place initiale.

Poursuivez votre lecture au verso. =>»




es 2'marque -pages (rouge et doré) a prox1m1te S
z ensuite les nouvelles fenétres et les nouveaux sceaux < dans les
uvertures du plateau laissées vides aprés I'étape 1. Attention, aucune
fenétre ne doit présenter de lune ! Veillez également a ne pas regarder
e Verso des fenétres lorsque vous les installez.

%}, Dextension du plateau de jeu

o Sortez les 2 nouvelles parties du plateau de leur étui et assemblez-les.
« Placez cette extension a gauche du plateau du jeu de base.

<% Le livre d’aventures et les pions

o Placez les nouveaux pions Shérif (3x) et Frere Tuck (1x) a coté
du plateau.
Remarque : Frere Tuck a un seul pion, cest normal.

o Placez le livre d’aventures de l'extension pres du plateau. Il remplace
celui du jeu de base, que vous pouvez ranger dans sa boite.

o Placez le sac et tous les éléments en bois du jeu de base a coté du plateau.

Tout est prét ? Cest parti !
Ouvrez le livre d’aventures
de l'extension a la page 7
et lisez-la a voix haute!




