












Sauvegarder la partie
Vous pouvez mettre le jeu en pause et le reprendre plus tard. 
Mettez alors de côté tous les éléments déjà utilisés (cartes, 
languettes, etc.). Isolez également les éléments révélés qui n’ont 
pas encore été utilisés. Prenez en photo la boîte/plateau et gardez 
précieusement vos notes. Quand vous reprendrez la partie, vous 
devrez ressortir tous les éléments utilisés et non utilisés ainsi que 
vos notes, et réinstaller la boîte de jeu au stade où vous vous étiez 
arrêté. Par ailleurs, les cartes no 2 et 3 vous inviteront à faire des 
pauses à deux moments différents du jeu.

Score
Vous avez réussi le jeu dès que vous avez résolu l’ensemble
des énigmes ! Si vous voulez toutefois évaluer votre performance
à la fin de la partie, gardez bien de côté les cartes Indice que vous
avez utilisées et notez le nombre d’indices consultés. Ne prenez
pas en compte les indices qui ne vous ont rien appris.

Combien avez-vous consulté d’indices ?
• 0 : Vous y aviez déjà joué ? Quelle maîtrise, quelle perfection !
  Félicitations !

• De 1 à 3 : Ouah ! Un tel sens de l’observation,
  c’est impressionnant !

• De 3 à 5 : Votre flair n’est plus à prouver ! Bravo !

• De 5 à 10 : Un peu d’aide suffit à vous mettre sur la bonne voie !

• De 10 à 15 : L’aventure vous a donné du fil à retordre, mais vous
  n’avez pas baissé les bras : bravo !

• 15 ou plus : Ne désespérez pas ! C’est en explorant que l’on
  devient (un bon) explorateur !

Chère joueuse, cher joueur, sachez que nous apportons le plus
grand soin à la production et à l’assemblage de nos jeux. Si jamais
un élément venait à manquer, nous vous prions de nous en excuser.
Merci de nous le signaler à l’adresse suivante : sav@iello.fr

Rendez-vous sur iello.com pour plus d’astuces,
ou pour toute demande de service après-vente.
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David Yakos est inventeur, artiste et ingénieur. Il est le
cofondateur de Salient Technologies et de Streamline Design. Il 
développe non seulement des jeux et des jouets, mais aussi des 
valves cryogéniques pour la NASA.

Nicholas Cravotta et Rebecca Bleau sont les deux 
concepteurs primés à la tête de BlueMatter Games. Établis à Grass 
Valley en Californie, ils mènent une vie on ne peut plus ludique et 
travaillent main dans la main pour changer le monde grâce au jeu.

Steve Downer est un artiste renommé qui travaille pour le 
cinéma, les jeux et DC Comics. Établi dans le Montana, on 
retrouve sous son pinceau des héros tels que Superman ou 
Wonder Woman, auxquels s’ajoutent désormais les personnages 
des jeux Break In, ses nouveaux favoris.

Partagez votre aventure parisienne avec d’autres passionnés. 
Postez vos photos avec les tags #BreakIn et #BreakInTourEiffel.
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