Le football ne se limite pas a une région ou & un pa
un sport mondial. Il y a des joueurs talentueux dans |
entier, et tous ne révent que d’une chose : étre révélé
vos compétences et a.votre travail, vous pouvez dés @ pré
aider ces athlétes prometteurs a acquérir une renommée qt
dépassera bientot les frontiéres ! Recrutez des jqUeurs aux
quatre coins du globe, et créez un club international !
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* MISE EN PLACE

NOUVELLES CARTES TACTIQUE

Mélangez les nouvelles cartes Tactique dans le paquet
de cartes Tactique du jeu de base.

NOUVELLES CARTES JOUEUR

Retirez du jeu de base toutes les cartes Joueur Régulier
(les Joueurs qui ne sont ni des Vétérans ni des Jeunes
Talents). Préparez le Marché international en séparant les
cartes Joueur de cette extension en 5 paquets, en fonction
de la région indiquée & gauche des cartes (Amérique,
Afrique, Europe de I'Ouest, Europe de I'Est, Asie).

AMERIQUE
EUROPE DE L'OUEST

AFRIQUE

Mélangez séparément chacun de ces paquets et placez-
les face visible dans la Zone de transfert, comme illustré
ci-dessous, @ la place de la rangée supérieure habituelle.
Constituez un 6° paquet (paquet Local) avec les cartes
Jeune Talent. Formez enfin un paquet avec les cartes
Vétéran et mettezle de coté, comme d’habitude.

En commencant par le Premier joueur, chaque joueur
place son jeton Scout sur I'un de ces paquets (plusieurs
jetons Scout peuvent étre placés sur un méme paquet).

Chaque joueur recoit 4 marqueurs Avion.

ASIE
LOCAL

» EUROPE DE L'EST




* PRODUCTION *

Le Lundi, aprés la Production, vous pouvez gagner 1¢ 3
en défaussant 1 2 ou 1 {g. Vous pouvez faire cela
autant de fois que vous le voulez, mais vous ne pouvez
jomais défausser de v pour gagner €2 ou {g}.

'RECRUTER DES JOUEURS'

Vous ne pouvez Recruter des Joueurs que depuis le
dessus du paquet sur lequel se trouve votre jeton
Scout. Pour Recruter un Joueur depuis un autre
paquet, vous devez au préalable déplacer votre
jeton Scout sur le paquet voulu. Dépensez 1 <y
chaque fois que vous souhaitez déplacer votre jeton,

EXEMPLE : Votre jeton Scout est sur le paquet Afrique, mais
vous voulez Recruter la premiere carte du paquet Asie.
Pour cela, vous devez déplacer 3 fois votre jeton Scout et
donc payer 3 é
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sachant qu'il ne peut étre déplacé que sur un
paquet adjacent. Payez ce coit autant de fois que
nécessaire pour atteindre le paquet voulu. Déplacer
votre jeton Scout n'est pas une action en soi : cela
fait partie de I'action Recruter un Joueur.

REMARQUE : Les régions Amérique et Local sont

considérées comme adjacentes. Se déplacer
de I'une & I'autre ne coite donc que 1 4N.

VENDRE ET DEFAUSSER

Lorsque vous Vendez ou défaussez une carte
Joueur, replacez-la en dessous de son paquet : il
n'y a aucune défausse pour les cartes Joueur.

Certains effets de cartes vous permettent de défausser toutes
les cartes Joueur de la Zone de transfert ou de Recruter une
carte au choix. Lorsque ces effets surviennent, ils agissent
uniquement sur la premiere carte de chaque paquet.

fl
Jeune Talent
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% FIN DE LA SEMAINE * _

A la fin de chaque semaine, défaussez la premiere
carte de chaque paquet dépourvu de jetons
Scout.

* FIN DE LA PARTIE *

Ala fin de la partie, vous gagnez 8 supplémentaires
si vous possédez au moins 1 carte Joueur issue de
chacun des 6 paquets.

* VARIANTES *

Vous pouvez mélanger toutes les cartes Joueur
Régulier du jeu de base avec les cartes Joueur de
cette extension pour constituer un paquet Joueur plus
riche. Utilisez alors les regles du jeu de base pour le
Recrutement des Joueurs.

Vous pouvez également constituer les 6 paquets en
rassemblant toutes les cartes Joueur Régulier du
jeu de base et des extensions que vous possédez.
Utilisez alors les régles de cette extension pour le
Recrutement des Joueurs.

* JOUEURS INTERNATIONAUX ET LES AUTRES EXTENSIONS *

Vous pouvez combiner cette extension avec toutes
les autres. Son matériel est facilement identifiable
grace au symbole ).
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