aroyy AIDE DE JEU

PALACE

Pour vos premires parties, jouez
avec les carfes marquées dun *)

9 Ajoutez un jeton Q...

X-

'ils wen ont pas déja,
ajoutez un jeton ...

s en ont déja,
ajoutez un jeton ...

... aux Hotes durectement
a gauche et a droute.

~ ... aux Hotes durectement

% au-dessus el en dessous.

< ... aux Hotes durectement adjacents.

« »  ..aux autres Hotes de la Ligne.

.. aux autres Hotes de la colonne.

.. aux autres Hates de la ligne
el de la colonne.

.. a un autre Hote de votre Hotel.



% Retirez un jeton Pilier de
A \a colonne de cet Hote. )

la colonne de votre chou. |

Retirez un jeton Sonnette.

'E Refournez cette carte.

—— .. _,.__l_

| EFFETS SPECIAUX

& Ajoutez un jeton @ a un autre
%‘l de vos Hotes pour chaque Pilier
A& dans celtte colonne.

Retirez un Pilier de cette
colonne pour chaque Hote
adgwf[ &Vﬁﬂj_letﬂn .

Returez un Pilier de cette
{* colonne pour chaque Hote
%" adjacent sans jeton @

9 b 9 St un Hote regoit
un second jeton &,
et un de vos jetons

-ﬂnh"‘. 1.,‘“‘..
@ + AR

Sonnette.



