AIDEDEJEURES . P
Pour vos premieres parties, jouez A - auxotes directement

avec les carles marquées dun *. , au-dessus et en dessous.

A ... aux Hotes directement

9 Ajoutez un jeton ... L adjacens.

o ... aux autres Hotes

A
v

de la ligne.
@ S'ils wen ont pas déja, ik
ajoutez un jeton. @9... A ... aux autres Hotes
v | dela colonne.
s en ont déja, A ... aux aufres Htes de
ajoutez wn jeton (... <" | laligne et de la colonne,

@ ... a un autre Hote
de votre Hotel.



“®  Retirez un jeton Pilier W . .
M dela colonne de cet Hote. M Retirez un jeton Sonnette.

4°  Retirez un jeton Pilier

; Reto cette carte.
.. de la colonne de votre chowx. E—’ it L

| EFFETS SPECIAUX |
D
%@ Ajoutez un jeton. @ & un autre de vos Hotes 9 b g
pour chaque Pilier dans cette colonne. v
Y A\,
% L) + ma
A Retirez un Pilier de cette colonne pour
@ thaque Hote adjacent avec un jeton €. $i un Hote regoit
: un second jeton. @9,
4 : L refirez les deux jetons et
A Refirez un Pilier de cette colonne pour un de vos jetons Sonnette.

&) chaque Hote adjacent sans jeton &



