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Des puzzles pour passionnés,
REDECOUVREZ ® &=
et captivants.
Une mise en avant du travail
@ des illustrateurs et de leurs

univers.
Une boite a I'identité marquée,

@ spécialement congue pour un
stockage malin en rayon.

Dans cette serie,
assembler le puzzle ne
sera pas aussi simple quiil
n'y parait. En effet, ce que
vous allez reconstituer..
cest la scéne d'apres !
Ces puzzles jouent volontiers avec

votre imagination en wvous obligeant a
observer la scéne initiale et a deviner ce qui a
bien pu se passer.. Confrontez votre version a
celle de lillustrateur en reconstituant le puzzle !

Dans cette serie, assembler le puzzle permet de
decouvrir - peu a peu - des details inattendus
et derangeants qui révelent la veritable nature
de ces scenes a premiere vue anodines.. Piece
par piece, revelez la face macabre de ces
illustrations ! Laissez-vous surprendre par les
details cauchemardesques et confrontez votre
imagination a celle de lartiste..
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Dans cette serie, les artistes vous plongent
dans un univers precis, fourmillant de
details. Vous apprécierez  decouvrir
chaque recoin de lillustration a travers la
composition du puzzle. Vous decouvrirez
sans cesse de nouvelle scenes qui vous
avaient échappe au premier regard.

Dans cette o
serie, vous
inaugurez vos premiers

pas dans des mondes inconnus et
oniriques. Cette premiere thematique, mise
en puzzle par IELLO, est une invitation au
voyage et a la decouverte. Tout comme les
personnages qui lhabitent, venez arpenter
ces univers et laissez-vous seduire par la
puissance de leurs atmospheres..

-

Dans cette série, on wvous propose
dapprehender dincroyables creatures.
Les artistes qui ont cree ces illustrations
ont fait des choix marques en terme de
couleurs, de textures et de formes. Ces
puzzles racontent une histoire a travers des
personnages charismatiques, a vous de la
decrypter.
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ESCAPE PUZZLE 22¢ 28 &7

» Johannes Schiller  Dreispur GmbH L 12+ 759
ESCAPE GAME | PUZZLE | UNIVERS VARIES

Assemblez, cogitez, solutionnez !

Le concept des escape rooms est desormais disponible sous la
forme d'un puzzle ! Une illustration enigmatique vous plongera dans
un monde mysterieux dont vous devrez vous echapper.. Arriverez-
Vous a craquer toutes les enigmes et a frouver la demiére piece du
puzzle ?

EDITEUR
‘?)

FARTEMNAIRE

. POUR PLUS D'ENIGMES,
DECOUVREZ ET ASSEMBLEZ LENSEMBLE DES ESCAPE PUZZLES!

ESCAPE PUZZLEKIDS  22¢ 28 &°

2 Johannes Schiller @ dreispur GmbH 1 9+ 368

PUZZLE | ENIGMES | DES 9 ANS

Assemblez, cogitez, solutionnez!

Decouvrez le premier puzzle inspire des jeux d'évasion, et adapte aux
enfantsdes gans!

Une fois que les 368 pieces du puzzle sont assemblées, les enfants plongent dans
un univers mysterieux plein dénigmes a resoudre. En observant attentivement
Lillustration, ils pourront debusquer les indices et mettre a lepreuve leurs sens de
la deduction.

EDITEUR
PARTENAIRE

3 UNIVERS POUR

3 NIVEAUX
DE DIFFICULTE




NOUVEAUTE
EXIT PUZZLE :

LE CHATEAU LUGUBRE -
. Inka & Markus Brand ,hi-‘ 22 Q

* Florian Biege, Martin Hoffmann -4 10+ 2-3h
ESCAPE GAME | PUZZLE | EXPERIENCE UNIQUE

Serez-vous plus fort que le jeu ?

Au village, personne na de nouvelles de Gaston, un vieill homme
que tous connaissent et apprecient, malgre son caractere quelque
peu farfelu.. Aurait-il fini par s'y rendre ? Il parlait souvent de ce
sinistre chateau, a la lisiére de la forét. Nombreuses sont les histoires
effrayantes qu'ilaimait raconter a son sujet. « Un jour, jirai voir », repéetait-
il @ qui voulait bien lecouter. Personne n'y prétait vraiment attention
mais, depuis hier, Gaston a disparu.. Oserez-vous partir a sa recherche
et vous confronter aux secrets que renferme ce terrible chateau ?

Toujours muni de votre decodeur, avancez de puzzle en puzzle afin de
decouvrir différents lieux et d'en percer tous les secrets.

Plus qu'un jeu : une experience unique et immersive dans laquelle
vous devrez faire preuve de cooperation, d'observation et de logique.

EDITEUR
PARTENAIRE

KOSMOS

d'évasion ? Jf
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EDITEUR
PARTENAIRE

PAR AIRE

Collection

Thinkfun

Avec la collection Thinkfun, utilisez la
force de votre esprit afin de résoudre les
impressionnants défis qui vous attendent !
Chaque jeu propose 4 niveaux de difficulte
pour évoluer a son rythme.

RUSH HOUR 22¢ 2R
1

@ Nob Yoshigahara 8+
JEUDETAQUIN | PROGRESSIF | 40 DEFIS

Un classique des jeux de réflexion !

Rush Hour est le champion des jeux de blocs a deplacer !
Faites glisser la voiture rouge vers le bord du plateau de jeu
pour la sortir des embouteillages. Avec 40 defis et 4 niveaux
de difficulte, il est amusant a tout age !

/2T A
CIRCULEZ EN TOUTE LOGIQUE...

Maintenant disponibles :
Les Packs de recharge

RUSH HOUR

POUR LES PLUS PETITS, DECOUVREZ

LA VERSION JUNIOR
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PUZZLE CHALLENGE :%4 aﬁﬂ

@ Erwan & Yann Morin @ Andrei Nicolae
JEU DE DEDUCTION | LOGIQUE | UNIVERS ATTACHANT

Vite, un incendie s'est déclaré a Lokiville !

Au secours, un incident sest declare dans la belle bourgade de
Lokiville ! Vite, aide la brigade de pompiers a retrouver son chemin
jusqu'a la catastrophe avant quiil ne soit trop tard !

Avec une quarantaine de challenges a decouvrir et une difficulte
croissante Puzzle Challenge est un jeu innovant avec sa mise en
place Puzzle et sa reflexion fagon casse-téte.

Utilise les piéces restantes,
résous le challenge et
construis la route pour
guider les pompiers.

Choisis ton challenge
et reconstitue le puzzle
correspondant.

"‘“@

MARBLE CIRCUIT r._-fxx z?

w Sjaak Griffioen
JEU DEBILLES | ORIGINAL | 64 DEFIS

3... 2... 1... Lachez les billes !

Marble Circuit, est un puzzle game original et redoutablement fun
pour toute la famille ! Complétez judicieusement les circuits avec
les tuiles colorees, et laissez les billes suivre les itinéraires que vous
avez traces. Le bon nombre de billes a atteint chaque destination ?
Bravo, vous avez trouve la solution !

Défi 17
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EDITEUR

PARTENAIRE

Collection

Avec la collection NKD Puzzle,
découvrez de superbes jouets et
casse-tétes en bois a monter soi-méme !
Fabriqueés en France, les produits NKD Puzzle
téemoignent d’'un véritable savoir-faire local,
durable et respectueux de l'environnement.

B B

CASSE-TETE | TIRELIRE | 5 MOUVEMENTS

TOUPIX

TOUPIE | PUZZLE | PERSONNALISABLE

Mettez vos economies a labri dans cette superbe
tirelire a ouverture secrete. Un cadeau original et
ludique qui fera plaisir a tous !

SILVER CITY

Ideale pour les plus jeunes, cette toupie
personnalisable est tout-terrain. Elle est reellement
surprenante... et c'est vous qui l'aurez construite !

PYRAMIDO

CASSE-TETE | BOITE SECRETE | 9 MOUVEMENTS

CASSE-TETE | JEU DETAQUIN | 9 CASES

Enfermez vos secrets dans cette boite aux lignes
somptueuses.. Faites coulisser les differents
mécanismes et decouvrez ce qu'elle renferme !

Partez decouvrir les secrets des anciens Pharaons
avec ce sublime Jeu de Taquin de g cases,
a monter soi-méme !



EDITEUR
PA E

Collection

INSIDE3 c'est une collection de casse-téte aussi
tordus qu'originaux et 100 % Made in France !
Alors lancez-vous et trouvez un challenge

a votre mesure, que ce soit avec la série Original
ou la série Legend !

l MADE IN
FRANCE

INSIDE? ORIGINAL

INSIDE? The Original cest un temble labyrinthe
a linterieur dun cube et une bile a lintérieur du
labyrinthe. On libere la bille situee a lentree puis on la
guide jusqua la sortie en saidant du plan grave en
surface.. \Vous avez capté ? Bien joue !

Cest carrement fastoche non ?
Et pourtant avec plus de 13 niveaux
de difficulté ces cubes en ont rendu
fous plus dun..

On vous aura prévenus.

INSIDE® LEGEND

INSIDE? Legend vous plonge dans des univers
et des histoires mythiques. Devenez un
chevalier et partez a la recherche du trésor
des Templiers, transformez-vous en Ninja
pour aller voler un Katana forge par le célebre
Masamune, ou encore devenez chasseur de
vampires..




EDITEUR
PARTEMAIRE

OEVIR

. MAZESCAPE

@
MAL

! : LA
@ Pablo Cespedes, Victor Hugo Cisternas "J”:‘ g “
@ lvana Gahona 1 8+ 5-90min

JEU DE LABYRINTHE | DIFFICULTE CROISSANTE | 7 NIVEAUX

Parviendrez-vous a trouver la sortie ?

Mazescape est un casse-téte qui vous transporte dans un monde mysterieux,
desert et complexe, traversé de chemins en perpetuelle evolution. Tandis que
vous ouvrez ou fermez les sections qui constituent l'eénigme, la decouverte de
routes alternatives pourrait bien vous faire perdre la raison... ou vous conduire
jusgu'au Triangle impossible. Il sera votre seule issue pour rejoindre le monde
reel... ou pour replonger dans les meandres d'un nouveau Mazescape.

boites pour toujours
plus de challenge !




BREAK THE CODE 4 )

@ Ryohei Kurahashi @ Mélanie Walryck 10+ 15"“"
JEU DE DEDUCTION | LOGIQUE | PARTIES RAPIDES

OH MY CoD3!

Break the Code est un jeu de réflexion
palpitant et plein de tension
A chaque four, choisissez une question

et analysez soigneusement les
reponses de vos adversaires.

Faites des déductions efficaces

pour étre le premier a

deviner la combinaison .,
ciblée et a casser e %

le code !

NOUVEAUTE

BREAK THE CUBE g_!_g ¢k 9

@ Ryohei Kurahashi @ Lenaig Bourgoin 10+ 15......

JEU DE DEDUCTION | LOGIQUE | PARTIES RAPIDES

Recréer la structure de vos adversaires !

Quelle que soit sa configuration, Break the Cube est un jeu tres malin qui
genére des parties aussi rapides qu'addictives. C'est une course audechiffrage,
un sprint de deduction pour savoir quel joueur parviendra a demasquer ses
adversaires en premier. Pour gagner, il faut prendre les bonnes decisions, au
bon moment, pour recolter des informations cruciales. Chaque erreur sera
lourdement sanctionnée alors ne prenez pas de risques inutiles....

Questionnez vos adversaires Soyez le premier

et déduisez 1a position a recréer la forme

etgagnez
de leurs blocs. adlgir::ie!g 9

Placez =
astucieusement

vos blocs.

13
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Collection

Redécouvrez tout le plaisir de
jouer en famille avec Qwirkle,
le plus imprononcable mais
inoubliable des jeux intergénerationnels !

Tuiles, cubes ou cartes, la folie Qwirkle se décline
maintenant sous toutes les formes pour un plaisir sans
cesse renouvelé !

QWIRKLE CUBES it 28 @

2 Susan McKinley Ross 2-4 6+  30-60min
JEU DE PLACEMENT | PIECES EN BOIS | EXCELLENT A DEUX

Qwirkle existe aussi en cubes...

Dans Quirkle Cubes, le but est de creer ou de completer des lignes
de la méme couleur ou du méme symbole pour marquer le plus
de points.

Choisissez les cubes que vous allez relancer pour tenter d'obtenir
les faces dont vous avez besoin. Anticipez les coups de vos
adversaires, adaptez votre strategie et remportez un maximum
de points !

OWIRKLE CARTES %4 22 @&

- Susan McKinley Ross 2-4 8+ 20min
JEU DE CARTES | ADAPTE AUX DALTONIENS | FORMAT PRATIQUE

... @&t méme en cartes!

Et maintenant, emportez partout votre Qwirkle grace a l'edition
Qwirkle Cartes, un jeu de cartes malin, fun et familial reprenant
toute la saveur de Qwirkle !




QWIRKLE r%x ¢k @

(v Susan McKinley Ross 6+  30-60mn
JEU DE PLACEMENT | PIECES EN BOIS | INCONTOURNABLE

Imprononcable mais inoubliable !

Quelgues secondes suffisent pour apprendre a jouer a Qwirkle !
Mais si les regles sont simples, la victoire passe par une audace
tactique et une strategie bien elaboree !

Le jeu se compose de 108 tuiles en bois avec 6 formes
de 6 couleurs differentes. Chaque joueur essaie de marquer
le maximum de points en associant des tuiles de mémes
formes ou de mémes couleurs. Le joueur qui pose la sixieme
tuile complete la ligne et realise un Qwirkle !

AS D'OR =
JEU DE UANNEE
E: CANMNES
Elu 2011
«Jeu de 'année »

2011

VOTRE MAIN
VOUS PERMET
DE MARQUER
21 POINTS

Quirkle

PACK BONUS

sy o |

Noas ir également .
A découvrir €9 WIRKLE !

LES ACCESSOIRES Q



DOWNFORCE e
. Wolfgang Kramer's ,-%-x hg Q

* Tavis Coburn, Michael Crampton 2-4 8+  20mn
JEU DE COURSE | ENCHERES | PARIS

Bien plus qu'un jeu de course !

Encherissez a coup de millions sur des voitures de
course. Pariez en secret tout en pilotant vos
bolides sur des circuits exceptionnels.
Soyez victorieux et repartez avec le
Jjackpot !

Downforce est un jeu de course
pour toute la famille dans
lequel il ne suffit pas d'étre le
plus rapide !

WED
A
AN

NOMME AU « SPIEL DES JARHES » 1996

POTION EXPLOSION

< Lorenzo Silva, Andrea Crespi,
Stefano Castelli * Giulia Ghigini

JEUDEBILLES | COMBO | UNIVERS DEJANTE

Prét a passer votre examen de potions ?

Chers éleves, l'heure est venue. Votre derniére annee a lAcadémie
des Mages Magiques d'Horribiello est presque terminee, et il est
temps de passer votre ultime examen !

Les regles n'ont pas change d'un poil : prenez des ingredients dans
le distributeur du laboratoire pour terminer vos potions.
N'oubliez pas que les explosions que vous ne
manquerez pas de provoquer pourront

se reveler utiles ! Bonne chance !

EDITEUR
EAETOERAE

Expérimentez de nouvelles
concoctions avec

Le 5™ Ingrédient et
agrandissez la salle de classe
avec Le 6" Apprenti!




D CHOISISSEZ

UNLIEU!

Peut-étre I'habitant du
buisson a-til un indice ?

NOUVEAUTE]
LES ANIMAUX
DE BAKER STREET

Dave Neale & Clementine Beauvais * Biboun

JEU DENQUETE | FAMILIAL | UNIVERS ATTACHANT

Les petits mystéres ne manquent jamais a Baker Street !

Pendant des annees, Sherlock Holmes a fait appel a Toby, son fidele
compagnon, pour l'aider dans ses enquétes les plus deroutantes. Toby
aime la vie a Baker Street et est devenu avec le temps tres sociable et
ami avec les autres animaux du quartier. Parmi ses nouveaux voisins,
il y en a quatre dont il est particulierement proche ! Et cela lui donne
une idee ! Il est a présent trop vieux pour mener l'enquéte, mais il
pourrait former ses guatre amis au dur metier de detective.

Les Animaux de Baker Street est un jeu denquéte cooperatif pour
1a 4 joueurs se deroulant au 19° siecle dansun Londres aussi mignon que
captivant Un total de 7 enquétes vous seront presentees sur des mysteres
que méme Sherlock Holmes, le plus grand des detectives, ne soupgonne
pas toujours... Heureusement vous, les animaux du quartier veillez au grain !

UTILISEZ L'UNE
DE VOS CARTES !

Limon, la grenouille,
peutil vous aider ?

UNE LOUPE

SEFORME? |
Découvrez la suite
de l'histoire.




EXPLORERS 22¢ 2R @

 Phil Walker-Harding  Sabrina Miramon & 8+  20min
JEU A COCHER | EXPLORATION | MODULABLE

Devenez le plus grand des explorateurs !

Cay est vous l'avez trouve ! Un nouveau monde, vierge et inexplore, et
pour cause : le sol est constitue de pierres flottantes qui ont di cacher
ce continent en le deplagant durant toutes ces annéees.

Malheureusement vous n'étes pas le seul, dautres aventuriers vont
tenter de parcourir ces nouvelles terres et d'en ramener plus de
richesses ! Avous d'utiliser au mieux les cartes et de bien planifier votre
parcours afin de devenir le plus grand des explorateurs !




) i R
GET ON BOARD )__;i[_g -5

. Saashi ® Monsieur Z 8+ 30min
JEU A COCHER | TACTIQUE | RAFRAICHISSANT

Créez la meilleure ligne de bus !

Touristes, hommes daffaires, etudiants.. Tous partagent le méme bus
en se dirigeant pourtant vers des destinations differentes. Et c'est a vous
de les desservirau mieux ! Retournez une carte et tracez litinéraire idéal
a travers la ville. Faites preuve de tactique pour remplir vos objectifs et
laisser vos adversaires dans les embouteillages !

Get on Board est un rafraichissant jeu a cocher a savourer en famille ou
entre amis.

. B8 $TOP |

EVITEZ LES
BOUCHONS

POUR (REER
LA MEILLEURE
LIGNE DE BUS!




DUNGEONS,
DIGE 8 DANGER

._-—l‘-l-—g

1

Nommeé au
« Jeu de I'année »
20 2020

A

DUNGEONS,
DICE & DANGER 22¢ 28 @

2 Richard Garfield @ Cam Kendell 4 10+ 45min
JEUACOCHER | EXPLORATION DE DONJONS = HEROIC FANTASY

Bienvenue, aventuriers !

Depuis que des rumeurs sont parvenues jusqu'a vos oreilles, vous

ne révez que des tresors qui seraient caches dans les profondeurs
des differents donjons du royaume. Quelle poisse qu'ils soient aussi
peuples de redoutables monstres | Mais lappat de la richesse et de la
gloire est plus fort que le danger qui vous guette.

Traversez les donjons et combinez vos dés habilement afin d'en
explorer chaque recoin et vaincre les monstres qui y vivent. A vos stylos
pour marquer de combien de cases vous avancez et combien de
degats vous faites subir a ['adversaire |

EDITEUR §
PARTEMAIRE

MY CITY 22¢ 22 @

. Reiner Knizia * Michael Menzel 2-4 10+ 30w

JEU DE PLACEMENT | CONSTRUCTION | LEGACY

Faconnez votre propre cité!

Fondez et developpez votre ville dans un palpitant jeu evolutif
qui conserve vos choix de partie en partie ! Avec My City, vivez
une experience de jeu exceptionnelle dans laquelle vos decisions
vous engagent sur le long terme | Au travers de 24 episodes
riches en eévenements, vous serez a lorigine de la naissance de
votre cite et ecrirez son histoire, a faisant evoluer de sa premiere
pierre jusqua sa pleine industrialisation.

Et une fois laventure finie... rejouez | My City propose un mode
distinct de la campagne évolutive afin de jouer encore
et encore !

Ton,,
-

S

—




EDTEUR  KOSMOS

M

Les premigres lueurs du jour transpercent la brume de la forét
de Sherwood. Aux abords du Chateau de Nottingham, un garde
acheve sa ronde en baillant. Il tire les bras et se fige. Un bruit ?
Juste derriere.. Lombre fugace sapproche, vive comme un serpent.
Le soldat tombe au sol dans un bruit sourd. Robin siffle alors
doucement en direction de la forét. Quelgues ombres saniment.
La mission peut commencer.

Les Aventures de Robin des Bois est un jeu cooperatif dans une epopee
innovante et captivante, se deroulant a la fois sur plateau et dans un
recueil relie. Un jeu en « open-world » d'un nouveau type, qui permet
de laisser libre cours a ses envies d'exploration et de decouverte, et qui
permet différentes approches pour atteindre un méme objectif.

révélez de nouveaux

évenements.

vivez pleinement l'histoire déplacez-vous librement

avec ce livre d'aventures relié. sur le plateau.

21



Bichael Menzel

EDTER  KOSMOS

Découvrez Andor, une collection de

jeux d'aventure coopératifs aussi riche
qu'accessible qui vous plongera dans un univers

de légendes épiques et de hauts faits héroiques !
Exploration, combat, décisions de groupe et course
contre la montre... surmonterez-vous tous ces défis ?

ANDOR 22¢ 28 @

. & Michael Menzel 2-4 10+  60-90min
JEU DAVENTURE | COOPERATIF | HEROIC FANTASY

Entrez dans la Légende'!

Le pays dAndor est en ddnger s0n avenir repose entre les mains d'un
petit groupe de heros : vous

MO NN

Sauvez le chateau de l'assaut des terribles Skrals, retrouvez la sorciére
de la forét pour soigner le vieux roi, contrecarrez les plans du sombre
mage Varkur, explorez les mines des nains pour sauver leur tresor et
i plus grande menace quAndor ait jamais connue : Tarok

on noir !

Andor est un pa{; itant jeu daventure cooperatif qui
i yables legendes
Ensemble, forgez votre des t|n
Andor!

JEU DE L'ANNEE

CANN

EXPLOREZ L'UNN'ERS D'ANDOR I:T TELECHARGEZ DE NOU\r;ELLES LEGENDES SUR
ANDOR.IELLO.FR

o

ﬂ'-—/ |

[ o \



LE DERNIER ESPOIR %4 22 @

© & * Michael Menzel 2-4 10+ 60-90min

Au terme de leurs expeditions criminelles, les Kradhers ont
enleve dinnombrables habitants du royaume dAndor. Cependant,
les Heros sont enfin de retour et bien decides a liberer les prisonniers.
Sans tarder, vous vous lancez dans votre plus grande aventure, dans
le sud du pays.

De lautre cote des Montagnes grises vous attendent des guerriers
squelettes sans pitie, sous les ordres de Kradhers geants.
Les quatre Boucliers magiques vous permettront-ils de
surmonter ces terribles dangers ?

ANDOR JUNIOR 22 2R @

o Inka & Markus Brand # Michael Menzel 2-& 7+ 30-45min

Depuis la grande tempéte, vous apercevez regulierement une louve
solitaire réder anxieusement autour du chateau. Ses trois louveteaux
ont disparu dans les montagnes, de lautre céte de la riviére.
Vous decidez aussitot de leur porter secours !

Incarnez en famille les celebres Heros du Royaume d'Andor et partez
a laventure dans ce jeu cooperatif rempli d'innombrables defis !

ANDOR STORY QUEST
SENTIERS OBSCURS 22¢ 2R @

. Stephan Blanck @ Michael Menzel 12+ 60-90min

Quel chemin prendrez-vous ?
Vous étes seul, etendu sur le sol glacial et dur.

Andor - Story Quest : Sentiers Obscurs est

un jeu qui reprend les sensations des ‘jeux
dont vous étes le héros', avec toutes les
mecaniques qui font le coeur méme de la serie
Andor. De multiples choix, embranchements et
defis vous feront vivre une aventure totalement
epigue.




AMBIANCE 7T

STICKY CHAMELEONS 2% 22 @

& Theo Riviere, Cedric Barbe @ Remy Tornior 2-6 6+ 15mn
JEU DADRESSE | LANGUES COLLANTES | DELIRANT

Un jeu délirant avec des langues qui collent !

Une flopee d'insectes virevolte autour de vous. Lancez les des pour
savoir quel insecte est le plus dodu. Vous n'étes pas le seul a avoir
le ventre vide ! Degainez votre langue collante et soyez rapide et
précis pour étre celui qui attrapera linsecte en premier |

Attention, toutefois, a ne pas emmeéler votre langue avec celle des autres
cameleons et a ne pas vous faire piquer par une guépe. Jouez des parties
endiablées entre amis ou en famille dans un univers ou la langue collante
regne en maitre.

STICKY CTHULHU

@ Théo Riviére, Cedric Barbe @ Remy Tornior

Impressionnez Cthulhu !

Le Grand Ancien voudrait se reposer.. C'est a vous d'étre le
plus rapide et de le debarrasser des creatures infernales qui
l'enquiquinent !

Lancez vos tentacules pour vous saisir du monstre designe
par votre maitre, mais prenez garde a ne pas vous
emméler les tentacules, et a ne pas attraper par erreur

l'un de ces satanes investigateurs ! Cthulhu compte sur vous !

KONITO ? 22¢ 2R @

@ Richard Champion @ Igor Polouchine ~ 2-18 8+  30mn

JEU DE COMMUNICATION | CONVIVIAL | MODULABLE

Aurez-vous le dernier mot ?

Titres de chansons, repliques de films, citations toutes plus cultes
les unes que les autres.. complétez un maximum de phrases et
remportez cette course folle !

« Luke, je suis.. ? » Vous connaissez la suite ? Vous ne savez pas
repondre ? Votre équipe a alors carte blanche pour vous faire
deviner ! Mais depéchez-vous : le temps est compte !




CARTE DE REFERENCE

NOUVEAUTE
3 TRUCS
POUR SURVIVRE

@ Random Toys and Games @ Scott West
JEU DAMBIANCE | IMPROVISATION | IDEAL ENTRE AMIS

22¢ 2R

4+ 16+ 15min

Qu'emporteriez-vous pour survivre ?

3 frucs pour survivre vous entraine a faire face aux accidents de
la vie : étre enterre vivant, se faire enlever par des clowns, ou
encore se retrouver la main collée au visage par de la super-glu.

Tirez une carte, lisez votre situation d'entrainement, puis
choisissez rapidement parmi les trucs a votre disposition
- souvent bizarres mais toujours utiles - ceux qui vous
permettront d'elaborer la parfaite strategie de survie.

A Shenanigames'|

PICK PIC ,_I_g ek @

@ Kasper Lapp @ Olin Jeong 8+
ASSOCIATION DIMAGES | AMBIANCE | DELIRANT

Zﬂm

Cheeeeeeceese !

Pick Pic est un jeu dassociation d'idees delirant et completement
addictif !

Chaque joueur recoit plusieurs cartes Photo et doit en assigner
une, face cachee, a chacun de ses adversaires : la photo
attribuee doit correspondre au maximum a limage qui se
trouve devant cet adversaire. Mais il y a un hic : une carte va
venir s'ajouter au hasard ! Par la suite, si le joueur devine quelles
photos lui ont ete attribuees par les autres, lui et ces joueurs
marquent des points ; en revanche, s'il décréte que la carte
ajoutée au hasard represente le mieux sa carte, personne ne
marque de points.

EDITEUR
IRE

CLASSEMENT DES CARTES



AMBIANCE 7T

STRIKE zxx ¢k @

@ Dieter Nussle 8+ '|5mh-

JEU DE DES | STOP OU ENCORE | PARTIES COURTES

Chance et adresse ménent a la victoire !

Une aréne, une bonne poignée de dés chacun et surtout la volonte
d'en gagner plus ! A votre tour, lancez un de dans l'aréne. Recuperez
les des aux faces identiques. Si aucune face n'est identique, votre de
reste sur place. A vous de choisir alors si vous retentez votre chance
avec un nouveau de ! Mais n'oubliez pas, pour gagner, il faut étre le
dernier joueur a en avoir encore !

_-""‘—m- -

k- w‘iﬂUPﬂF[Pr

AFFRONTEZ-VOUS MAIN NANT s Tﬁ KE
DANS DE GRANDS DU C
DE MAGIE AVEC STRIKE
HARRY POTTER !

LAS VEGAS 4 zaﬁ :

@ Rudiger Dorn @ Ismaél Pommaz

JEU DE DES | REGLES SIMPLES | TACTIQUE

Bmin

Tentez le tout pour le tout !

He, les flambeurs ! Visitez 6 casinos aux gains bien differents.
Placez astucieusement vos des pour essayer de remporter
un maximum de cash sous le nez de vos adversaires.

Bluff, manipulation, coups d'eclats, tout est bon pour arriver
a vos fins. Mais soyez prudents, ce genre de lutte autour
des plus gros billets peut mal tourner, et vous risquez de
tout perdre.

Nomme au ' ‘
« Jeu de I'année » :
2012 i, |

s & vore D RIE
1
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NOUVEAUTE

*lacques Zeimet 1
Unjeu de artes \ | .
insolent pour les

+ mposturs g S— - @ Jacques Zeimet @ Melanie Garanin

etles filous
JEU DE CARTES | AMBIANCE REBONDISSEMENT

|3

unu0z-oL
weYwo-T

26 8+ 10-20ma

Gardez votre cerceau en l'air sans le laisser tomber

Débarrassez-vous de toutes vos cartes ou faites les abandonner ! Votre
unique demande sera ‘plus haut" ou "plus bas" que la carte que vous
venez de poser.

S
&
c ¢

Cette competition farfelue de Hula-Hoo nous met rapidement dans
lambiance. Mais derriere cette legerete, le jeu propose une vraie tension
qui met nos talents de bluff a rude épreuve. Et ¢a, on adore ! La durée
des parties enléve toute culpabilite d'eliminer un joueur, et son injustice
fera le regal des adversaires. C'est instantane, rythme, addictif, intense et
prp—— M incroyablement mechant. Notre seule envie est de relancer une partie !

PARTENAIRE

NOUVEAUTE

ALLEGRA

W Bella Lucca

JEUDU GOLF | TACTIQUE | IDEALEN FAMILLE

*|

5|8)

26 8+ 30-4Omn

Le jeu de cartes pour toute la famille !

Allegra est une variante semi-coopeérative du jeu de cartes connu depuis
longtemps sous le nom de "golf" dans le monde anglo-saxon.

Ce jeu propose une experience de jeu unique grace a l'action ‘toquer”
qui ajoute un element communicatif. D'ailleurs, le principe du jeu est
étonnant : chaque joueur a bien 12 cartes devant lui, mais joue pourtant

avec 15... I

SNEI HAsEN
R apenotonn &

EDITEUR

PARTENAIRE




FLYIN' GOBLIN

2 Corentin Lebrat, Theo Riviere D I W
» Tomasz Larek 2-4 8+  30min

Rl

el g
D ot L 8 e s B ot ot

JEU D'ADRESSE | LANCEMENT D'OUVRIERS | DEJANTE

Un jeu de haut vol !

Catapultez vos soldats gobelins par-dessus les murailles et visez
juste pour rafler le maximum de richesses ! Depensez vos rapines,
géerez votre armee, construisez votre totem.. et degommez le roi
sur son balcon. Ca rapporte des diamants, et c'est tellement bon !

Decouvrez un jeu dejante qui méle tir de precision, prise de
risques et intense fourberie !

DIAMANT

Alan R. Moon, Bruno Faidutti g
# Paul Mafayon 3-8 8+  30mn

STOP QU ENCORE | BLUFF | MECHAMMENT FUN

Un véritable classique !

Un groupe dintrépides aventuriers explore une mine de diamants et
de rubis. A chaque tour, 2 options ; continuer ['exploration au mepris de
tous les dangers, ou rentrer au campement pour securiser votre butin.

Et avec un peu de chance, au retour, vous tomberez sur quelques
rubis laisses la par le groupe..

NOUVEAUTE

MEFIEZ-VOUS
DE VOS5 ADVERSAIRES...
CRAIGNEZ ENCORE
PLUS CETTE 3
DECOUVREZ LA MICRO EXTENSION

28




LAST MESSAGE

o Juhwa Lee, Giung Kim
@ Stephane Escapa, Vincent Dutrait,
Gus Morais, Nathan Hackett

22¢ 28 @

3-8 8+ 15min

JEU DE DESSIN | DEDUCTION | SUPERCONVIVIAL

le coupable dans cette vaste foule ?

Regardez, la victime nous
transmet une information.
Mais une partie en a éte effacee

par le coupable.
ldentifions-le.. avant le dernier

message ! *

I 22¢ 2R @
SOUND BOX 47 8+ 30w

1 Hjalmar Hach, Lorenzo Silva
# Noa Vassali, Antonio Delbono & Rita Ottolini

JEU DAMBIANCE | COOPERATIF | BRUYANT

Préparez-vous a faire du bruit !

Sound Box est un jeu coopératif qui se joue en plusieurs manches. A chaque
manche, un joueur endosse le role de [Auditeur et sefforce d'écouter les
Bruiteurs, les yeux caches, Chaque Bruiteur se voit attribuer une carte Bruit.
Lorsque la manche commence, fous les Bruiteurs font le bruit indique sur
leur carte en méme temps ! L'auditeur doit retrouver la carte qui correspond
a chaque bruit. Plus il identifie de bruits, plus lequipe progresse.

EDITEUR
PARTENAIRE

L RN A

ECOUTEZ LE’s‘-_EiiUl'TH'S FAITS
PAR LES AUTRES JOUEURS

METTEZ VOS LUNETTES

Retrouverez-vous le bon coupable ?
Un crime vient d'étre commis. Comment allons-nous identifier

RETROUVEZ LES CARTu ES QUIILS
CHERCHENT AVOUS

FAIRE DEVINER!!

p\\‘e
VIEILLE c?“
v TURE

o
“p\‘)g\“"
Pogriiy
ii“ ”11
3
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EDITEUR

PARTEMNAIRE

zech Games Edition

Codenames c'est
l'incontournable de toutes
vos soirées jeux ! Phenomeéne
de ces derniéres années, rarement un jeu aura
procuré autant d'émotions... Classique, Images ou
Duo, trouvez votre version et découvrez sans plus
attendre tout le plaisir de Codenames !

CODENAMES

Vladaa Chvatil @ Tomas Kucerovsky,
Stephane Gantiez

28 12+ 15u

JEU DASSOCIATION DIDEES | EN EQUIPE | ULTRA FUN

Trouverez vous les bons noms de code ?

Codenames est un passionnant jeu d'association d'idees qui se joue en
equipe. Tour a tour, les chefs d'equipe font deviner a leurs coequipiers
un ensemble de mots qui leur est attribue. Une seule regle : on ne
peut donner a chague manche gqu'un seul indice, suivi d'un chiffre
correspondant au nombre de mots a trouver. Il est donc important de ne
pas designer les mots de l'equipe adverse, voire pire : le mot Assassin !
Serez vous a la hauteur ?

LICORNE

PYRAMIDE

sV

PAPIER

KRITIKERPREIS
Elu
« Jeu de I'année »
2016

Trouverez-vous les trois cartes
correspondant a l'indice
«Glace:2»?




CODENAMES DUO et 282 @

@ Vladaa Chvatil, Scot Eaton @ Tomas Kucerovsky 2* 12+ 15min

JEU DASSOCIATION D'IDEES | COOPERATIF | DEUX JOUEURS

La version coopérative du jeu phénoméne

Dans Codenames Duo il n'y a plus d'équipe, vous jouez tous ensemble !
A tour de role, donnez votre mot indice afin que votre partenaire trouve
les bons Noms de Code. Mais prenez garde d'eviter les redoutables
Assassins, ils sont plus nombreux qua 'habitude..

Ideal pourvos soirees jeux en couple, Codenames Duo se joue egalement
en groupe pour des parties cooperatives riches en emotions !

Trouverez-vous les trois cartes
correspondant a l'indice
«Nez:3»7?

CODENAMES IMAGES

@ Vladaa Chvatil @ Tomas Kucerovsky, & -
Jana Kilianova, Michal Suchanek, ’-_“Et gg g
David Cochard, Filip Neduk 2-8+ 10+  15min

JEU DASSOCIATION DIDEES | LOUFOQUES | IDEAL EN FAMILLE

La version images du jeu déja culte

Laissez-vous tenter par la version images de Codenames. Pour jouer,
devinez ou faites deviner des images plus loufoques les unes que les
autres. Encore plus accessible que la version classique, Codenames
Images garde la méme profondeur de jeu tout en etant plus visuel

Trouverez-vous les trois
cartes correspondant a
lindice « Insecte:3» ?

A DECOUVRIR EGALEMENT :
CODENAMES DISNEY !



MINI GAMES

Collection

DES GRANDS JEUX DANS
DES PETITES BOITES

Mini Games, c'est une collection de
jeux a petit prix avec une grande richesse
ludique ! On y retrouve des jeux pour tous
les goiits et toutes les générations !

TIMEBOMB ;!4 )

@ Yusuke Sato @ Biboun 8+ 15......
JEU DE BLUFF | IDENTITE SECRETE | INCONTOURNABLE

Sauvez Big Ben'!

Moriarty a cache une bombe dans la |
plus celebre tour de Londres. Lui et son
equipe cherchent a la faire exploser,
tandis que Sherlock et ses amis font tout
pour contrecarrer ce plan. Les equipes
saffrontent. Dans quel camp étes-vous ?
Quelle va étre lissue de cette partie de
bluff ? N'oubliez pas, vous avez le destin
de Big Ben entre les mains.

EDITEUR
PRRTENAIRE

BB-Fo-LE

TIMEBOMB EVOLUTION t-_-.;.t ¢8R @

@ Yusuke Sato @ Biboun 4-6 8+ 15----

JEU DE BLUFF | IDENTITE SECRETE | RICHE EN REBONDISSEMENTS

Coupez vite. Coupez encore. Coupez mieux !

Moriarty a piege plusieurs monuments de la ville de
Londres ! Sherlock n'a pas le choix : elle doit desamorcer
toutes les bombes avant minuit,
sans quoi le pays sombrera dans
le chaos.

Redecouvrez l'exceptionnel TimeBomb
dans une version « Evolution » s'adressant
aussi bien aux apprentis Sherlock
qu'aux Moriarty confirmes !




NOUVEAUTE

TWO ROOMS
AND A BOOM 22¢ 2R @

@ Alan Gerding & Sean McCoy @ Sean McCoy 6-30 8+ 20mn
JEU DE BLUFF | IDENTITE SECRETE | GRAND GROUPE

Identifiez le coupable...
et sacible!

Le President est la cible d'une attaque !
Mais qui est le President ? Et plus
important encore.. Qui est le poseur
de bombe ? Dans ce jeu explosif,
vous étes repartis dans deux pieces
separees. Retrouvez vos coequipiers, bluffez, negociez, et designez les otages

S— qui changeront de piece. Lors du decompte final, si le President est dans la

PRRTENAIRE méme piéce que le Poseur de bombe, ¢a fait BOUM !
NOUVEAUTE
§ . .o INFERNAL WAGON 22¢ 28 ¥
" "F 9 @ Alexandre Emerit & Florian Fay @ Thomas Brissot ~ 2-5 7+  Twin

F £
1]
4

JEU DE RAPIDITE | COOPERATIF | BANDE SON

Regardez !' La mine ! Elle... Elle s'effondre !

IL va falloir jouer vos cartes de manieres
collectives, dans le bon ordre et le
plus rapidement possible ! Videz la
pioche pour trouver la carte issue afin
de vous echapper de cette mine avant
que le Wagon ne se fasse rattraper
par lexplosion ou que le temps
imparti ne soit ecoule. Cooperation et
communication seront vos meilleurs
allies pour faire avancer le chariot le plus
vite possible.

NOUVEAUTE

TUSSIE MUSSIE

@ Elizabeth Hargrave @ Zarina Karapetyan +4 8+ 30ma
JEU DE CARTES | DRAFT | ELEGANT

Le pouvoir des fleurs

Offrez des fleurs, appliquez leurs effets,
composez des bouquets et marquez
davantage de points que vos adversaires
dans ce jeu de cartes subtli a la
mecanique delicieusement retorse, qui
propose egalement un mode solitaire
particulierement ingenieux. =




HEROS A LOUER 22¢ ¢2 @

@ Kuro @ Biboun 3.5 10+ 30w
JEU DE CARTES | BLUFF | DEDUCTION

Recrutez une équipe de héros !

Les plus grands aventuriers du

royaume se sont reunis ! Votre but :
étre le premier a recruter 6 heros
differents pour partir a laventure !

Heros a Louer est un jeu de bluff
simple et tactique dans lequel vous
devez tendre des pieges a vos
adversaires pour dejouer leurs plans.

WELCOME
TO THE DUNGEON 22¢ 2R @

@ Masato Uesugi @ Paul Mafayon 2-4 10+ 30min
JEU DE CARTES | STOP OU ENCORE | MECHAMMENT DROLE

Entrez si vous l'osez ! ———

Vous voici face aux portes d'un terrifiant donjon. Un seul
d'entre vous pourra entrer : le plus brave, le plus fou,
ou celui qui n'a pas eu la
chance de pouvoir fuir !
Le dernier joueur en lice
devra se mesurer aux
monstres du donjon, quil
le veuille ou non !

WELCOME BACK
TO THE DUNGEON 22¢ 2R @

@ Masato Uesugi, Antoine Bauza @ Paul Mafayon 2-4 10+ 30min
JEU DE CARTES | STOP OU ENCORE | COMPLETEMENT DELIRANT

De retour dans le donjon !

Devant vous, un nouveau donjon rempli de
nouveaux monstres encore plus terrifiants !
A cote de vous, poste a lentree du donjon,
un nouveau groupe de braves aventuriers,
tous plus courageux les uns que les autres..
ou pas.

Poursuivez 'aventure avec Welcome Back
to the Dungeon, un jeu de stop ou encore
toujours plus fun, tactique et hilarant que
son grand frere !




DEADLIES

@ Paul Saxberg @ Leah Fuhrman e‘g i
; &ﬂ
JEU DE CARTES | DEFAUSSE | MAPHIAVELIQUE |

22¢ 22 @
3-5

8+  30min

g
.t *B £
o

roxy i

=

L'enfer, c'est les autres !

Deadlies est un jeu de defausse
particulierement mesquin ou tous
les peches sont permis | Pour gagner,
il vous faudra faire preuve d'Avarice, de
Paresse ou d'Orgueil, mais sans jamais
eveiller la Colére de vos adversaires..
Serez-vous assez demoniaque pour
recevoir lauréole de la victoire ?

EDITEUR
PARTENAIRE

22¢ 2R @

2-6 10+  15min

SPICY

@ Zoltan Gyori @ Jimin Kim

JEU DE BLUFF | PLEIN DE TENSION | 6 VARIANTES INCLUSES

Pimentez comme vous respirez !

Mangez des piments et mentez sur
leur valeur ou leur nature dans ce jeu
de bluff aussi frais que pimente !

Concocte par trois chats qui voulaient
savoir lequel dentre eux etait le
meilleur tricheur, Spicy enflammera
toutes vos soirées jeu ! Et riche de ses
6 variantes incluses, le jeu n'a pas fini de
vous faire transpirer...

EDITEUR
PRRTENAIRE

NESSOS %

@ Takaaki Sayama, Toshiki Arao @ Miguel Coimbra

JEU DE BLUFF | PRISE DE RISQUE | COUPS BAS

Un jeu d'amphoros !

Incarnez des heros grecs qui emprisonnent
des creatures mythologiques dans des
amphores sacrees pour les offrir aux dieux.
Si vous en capturez sufisamment, vous
accederez au rang dElu des Dieux !
Mais prenez garde.. le terrible Charon rode
et tentera par tous les moyens de vous faire
prendre un aller simple pour [Enfer !

Nessos est un jeu de deduction et de bluff
aux multiples rebondissements.

EDITEUR
PARTENAIRE



 HIGH, Ry

FOR SALE :14 ¢k @

@ Stefan Dorra @ Catell-Ruz, Emilien Rotival 10+ 3““""

JEU DENCHERE | BLUFF | OPPORTUNISME

Offrez-vous les maisons de vos réves !

Les agents immobiliers sont des requins ? Prouvez que vous éfes le
meilleur ! For Sale est un jeu d'encheres simple, fute et jubilatoire | Achetez
des maisons au plus bas prix.. et revendez-les en faisant d'enormes profits |

Saurez vous estimer au mieux la valeur des biens pour remporter les plus
gros cheques ?

NINJA ACADEMY

W Antoine Bauza, Corentin Lebrat,
Ludovic Maublanc, Théo Riviere @ Djib

Bienvenue a la Ninja Academy !

Alignez vos pions sur les tatamis et enchainez
epreuves collectives et duels pour vaincre vos
adversaires. Infiltration, détection, acrobatie et
psychologie sont au programme pour valider
votre examen de Ninja. Seul le plus doue d'entre
vous obtiendra le fitre de major de promo !

Ninja Academy est un jeu multi-epreuves intense
et completement decale, a jouer en famille et
entre amis |

HIGH RISK 22¢ 2R

@ Trevor Benjamin, Brett J. Gilbert @ Biboun 2-4 8+ 20w
JEU DE DES | STOP OU ENCORE | RAFRAICHISSANT

Atteignez les sommets !

Faire partie de la premiere expedition gravissant le
plus haut sommet du monde n'est reserve quaux
meilleurs. Et votre expedition n'est pas la seule

a sattaquer a cette montagne.. Aurez-vous les
capacites necessaires pour atteindre le sommet le
premier ?

High Risk est un jeu de stop ou encore plein de tension,
a jouer en famille ou entre amis !



SCHOTTENTOTTEN =t 28 @

@ Reiner Knizia @ Dijib

JEU DE MAJORITE | GESTION DE MAIN | DEUX JOUEURS

L'un des meilleurs jeux
a deux du monde !

Agrandir votre village en repoussant
la frontiere de quelques pas ? Voila
une idee qui semble ravir votre voisin.
Brelan, couleur ou suite, faites les
meilleures combinaisons et lancez-
vous dans une lutte sans merci pour
prendre le controle de la frontiére.

SCHOTTEN TOTTEN 2 £t ek 9

@ Reiner Knizia @ Djib 8+  20win
JEU DE MAJORITE | ASYMETRIQUE | DEUX JOUEURS

Retournez en pleine mélée !

Lassaut est lance ! Attaquez le chateau de votre
voisin...ou defendez votre propriete vaille que vaille !
Decouvrez un savoureux jeu de bluff asymetrique
quiferaappelavotretactique etavotre fourberie.
Prenez les armes dans cette eternelle guerre

des voisins... et alternez les roles pour toujours o
plus de fun! L ’
]

HANAMIKOJI £t ¢k 9@

@ Kota Nakamaya @ Maisherly Chan 10+ 15min
JEU DE MAJORITE | DEPAYSANT | DEUX JOUEURS

Art et élégance au coeur de Kyoto !

Bienvenue dans la plus celébre rue touristique
de la vénerable capitale, Hanamikaiji.

Les joueurs vont saffronter pour gagner
l'estime des sept maitresses geishas en leur
offrant des objets qui representent leurs
performances.

Serez-vous plus malin que votre adversaire
pour convaincre les geishas de venir dans votre
salon de thé?




2 JOUEURS

2 Joueurs

2 Joueurs|

Des univers multiples, des parties
endiablées et des affrontements garantis
a haute tension, c'est ¢a la Collection

2 Joueurs ! Idéal pour les soirées en couple.

/3 Nouveauté &
HELLTON PALACE .t 22 @

@ Jean-Baptiste Pigneur @ Lorenzo Colangeli 2 10+ &45min
COMBO | UNIVERS DEJANTE | DEUX JOUEURS

Bien sur Monsieur, je vous envoie le groom !

Accueillez des hotes infernaux et engagez des grooms pour
les servir. Choisissez de ne pas satisfaire vos clients
(et d'en accepter les effets negatifs) ou de les satisfaire
(et den accepter également les effets, 3
negatifs, mais differents). Quand les hotes
auront saccage les lieux avec methode et
application, le dernier hotel encore debout
remportera la partie. Simple, vous voyez ?
Qu'est-ce qui pourrait mal tourner ?

ACCUEILEZ 0y
= NOUVEL HOTE

ENGAGEZ ois GRODMS ._ .
" o POURVOUS AVDER N
i AT A TOURNEE
DES CHAMBRES

ET SERVEZ VOS CLIENTS.
.. DANS TOUS LES CAS,
ILS PETRUIRONT PETIT
A PETIT VOTRE HOTEL

B corri7 QUE VOTRE
FSPEREZ AUE VO

: E:T’}' ":'-'Ei‘{ﬂw'iﬁfﬂﬁz PERDE

T AVANT VOUS !

38



KAHUNA 2.t 2R

@ Gunter Cornett @ Claus Stephan 2 10+ 30min

JEU DE CARTES | UNIVERS PARADISIAQUE | DEUXJOUEURS

Devenez maitre de l'archipel

ile aprés ile, et au gré des cartes que le destin mettra entre vos
mains, etendez votre influence sur l'archipel et tentez d'en acquerir
la suprematie.

EXTEVR. KOSMOS

LOST CITIES LE DUEL  #xt ¢k @

@ Reiner Knizia @ Vincent Dutrait 10+ 30"'"

JEU DE COLLECTION | INVITATION AU VOYAGE | DEUXJOUEURS

Un classique des jeux & deux

Avec vos cartes, engagez-vous dans des expeditions vers
les coins les plus reculés et mystérieux de la Terre : sur les
neiges eternelles, au coeur du desert ou de la forét vierge,
sous leau et méme dans le cratére dun volcan. Votre but :
mener des expeditions avec le plus de succés possible !
Et pour les plus audacieux d'entre vous, il est méme possible de
parier sur la reussite d'une expedition.

EDTER.  KOSMOS

TARGUI g_I_g el @

@ Andreas Steiger @ Franz Vohwinkel 12+  60min
PLACEMENT D'OUVRIERS | COMBINAISONS | DEUX JOUEURS

Un jeu épicé pour deux joueurs

Vous voici le chef d'une tribu touareg. Chaque joueur
doit faire le commerce de denrees situees a proximite,
comme les dattes et le sel, ou plus eloignees comme
le poivre, dans le but de gagner de l'or et d'autres
avantages. Il vous faut aussi agrandir votre famille.
Carte apres carte, de nouvelles offres apparaissent.
Faites les bons choix et obtenez 3
les avantages que vous convoitez, KOSMOS

: ; : . .

Njgjnrgf ik Egalement disponible ¢

del‘anngg» Targui : Lextension ?:
2012
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IMHOTEP

fig

EDITEUR
PARTENAIRE

[DUEL |

uailin

RCIIQUE FQUATIQUE

KOSMOS

IMHOTEP LE DUEL  .xt ¢k 9

@ Phil Walker-Harding @ Claus Stefan 10+ 30---
JEU DE COLLECTION | STRATEGIES MULTIPLES | DEUXJOUEURS

Duel épique au coeur de U'Egypte antique !

Imhotep Le Duel vous offre la possibilité d'incarner Néfertiti et Akhenaton,
l'un des couples royaux les plus populaires d'Egypte. Placez vos pions
de maniere strategique et livrez les jetons de plus haute valeur par le
biais des six bateaux. Petit a petit, construisez vos quatre monuments
afin de gagner le plus de points de prestige possible, et remportez
le duel!

EDITEUR  KOSMOS

AQUALIN tt 28

2 Iﬂ+ Ismin
@ Marcello Bertocchi @ Sophie Rekasowski

JEU DE PLACEMENT | ABSTRAIT | DEUX JOUEURS

Tactique Aquatique !

Decidement, ce recif est de plus en plus peuplé.. Chague créature
marine tente d'y trouver la meilleure place ! Dés qu'une méeduse
s'eloigne, une étoile de mer se precipite pour prendre sa place !

Aqualin est un jeu de pose de tuiles
aussi tactique quintense. Indispensable pour
tous les fans de jeux abstraits !

WATERGATE

@ Matthias Cramer @ Atelier 198

JEU DE CARTES | ASYMETRIQUE | DEUX JOUEURS

Un combat pour la vérité !

Deux joueurs saffrontent en pleine affaire du Watergate.
Le premier joue le role de 'administration Nixon et cherche a terminer
son mandat sans encombre. Son adversaire incame la presse
ameéricaine et doit rassembler sufisamment de preuves pour forcer
Nixon a demissionner. Qui sortira vainqueur de cette palpitante course
contre la montre ?

EDITEUR
PARTENAIRE



ANDOR :
CHADA & THORN  #xt ¢k 9

@ Gerhard Hecht 10+ l|5.....
JEU DAVENTURE | COOF’ERATIFI DEUX JOUEURS

En Route pour Andor !

Chada, [Archere, et Thorn, le Guerrier partent de la pointe nord des
Terres d’Argent pour rejoindre le sud de lile..

Le recit des Légendes d’Andor se poursuit avec ce jeu de cartes
cooperatif pour deux courageux heros. Ideal pour un couple
d'aventuriers, ce jeu stand-alone vous propose de retrouver toutes ;
les sensations d'Andor dans un jeu de cartes rapide et compact ! EDmEUR:e KOSMOS

VISITE ROYALE 2.t 2R

@ Reiner Knizia @ Karl James Mountford 2 B8+ 200min

TIRALACORDE | SOMPTUEUX | DEUX JOUEURS

Le Roi est en Chemin!

Toute la vallée est en effervescence : le Roi est en chemin | Quel
prestige pour votre lignee si votre bon Souverain et sa Cour
acceptent de faire halte dans votre magnifique chateau ! Hélas,
votre voisin a exactement la méme idee. Qui saura attirer le Roi
dans son domaine ?

Visite Royale est un jeu de

tir a la corde redoutablement f

malin qui porte en lui tout
ADN du jeu deux joueurs !

PARIS VILLE LUMIERE 2.t ﬁg

@ José Antonio Abascal @ Oriol Hernandez 2 30-'-

JEU DE PLACEMENT | ESTHETIQUE | DEUX JOUEURS

La révolution de la lumiére est en marche !

Paris, 1889. Grace a |Exposition universelle, le fabuleux
pouvoir de lelectricite est desormais connu de tous.
L'eclairage public abandonne peu a peu le gaz, et les rues
deviennent plus lumineuses que jamais.

Avous d'en profiter ! En tant que promoteur immobilier,
erigez des batiments et assurez-vous qu'ils sont dignement
eclaires ! Inspirez des artistes, surprenez les Parisiens,

eblouissez les touristes... et laissez votre rival dans lombre !

Egalement disponible
Paris Eiffel

EDITEUR

PARTEMAIRE




ADVENTURE GAMES
AR&EE?#EE @ Phil Walker-Harding, Matthew Dunstan LJ!'_-* ﬁ:

l AR @ Martin Hoffmann 1-4 12+ 3x75min
t ’1 ,0?‘ V5 JEU NARRATIF | POINT & CLICK | EXCELLENT EN SOLO

Un Point & Click sur votre table !

Lentement, vous ouvrez les yeux. Mais qu... ? Vous étes dans une cellule,
humide, perdue au fond d'un donjon ! Comment étes-vous arrive ici ?
Aucune idee. Mais peu importe : il faut vite en sortir !

Avec Adventure Games, decouvrez un jeu d'aventure d'un nouveau type,
a la fois original et accessible, dans la lignée des meilleurs jeux video
Point & Click. Explorez votre environnement, trouvez et combinez des
objets, parlez aux personnages rencontres et progressez dans cette
palpitante aventure narrative ! Vos actions auront une influence directe
sur le déroulement de cette histoire a vivre a fond, en solo, en famille ou

VIVE Z entre amis !
L’AVENTURE

. KOSMOS

Eopyg
et Wenry Tuge

-1‘ g

uft | ADVENTURE o | ADVENTURE
GAMESL ’AVENTURE GAMESLAVENTUEE

EXPLOREZ TOUTES LES
BOITES POUR TOUJOURS
PLUS D'AVENTURES !

RISSONS
L HgreLgaoooN

3



NOUVEAUTE

BREAK IN

TOUR EIFFEL @ Q

@ David Yakos @ Steve Downer

JEU D'ENQUETE | COOPERATIF | 3D

Une aventure palpitante s'offre a vous !

Break In : Tour Eiffel vous transporte a Paris, en 1908. Vous allez
découvrir, a travers differentes enigmes, Lhistoire secrete de la Dame
de fer, qui domine la ville depuis 1889. Nombreux sont alors ceux qui
preféreraient se débarrasser de la tour Eiffel.. Gustave Eiffel a bien un
plan pour sauver son monument, mais il n'y parviendra pas sans vous.
L'enjeu de votre aventure n'est donc rien de moins que.. la sauvegarde
de la tour Eiffel !

EDITEUR
PARTENAIRE

Une utilisation en 3D Ae la voite pour
aungwmenter les possivilités A'action

I A

J

NOUVEAUTE
Ewvie Ade wouvelles aventures 7

Break In : Chichén [tz vous tramspovte au fin fond de la jungle,
a la Aécouverte Aes tvésovs Ae V'amcien empive maya. Explovez
les pyvawmides et les tewmples de ce peuple Aispavu et pevcez
leuvs secvets en vésolvamt Aivevses éuigmes. Pavviewdvez-vous &
Aécouwriv ce que cache la 1égende Ae Kukulcay, le sevpent a
plumes, et Au Aien Jaguar 7 Eu sovtivez-vous mdemne 7
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ESCAPE GAMES £V

EDITEUR  KOSMOS

EXIT

EXIT

Entrez dans EXIT !

EXIT - Le jeu est une collection de jeux de société
qui vous propose de vivre une expérience d'Escape
Game, directement chez vous. Avec un matériel aussi
simple que mystérieux, chaque aventure d’EXIT

vous plonge dans un univers trés différent.. dont
vous devez vous échapper!

Reunissez vos amis, ouvrez une boite dEXIT et partagez une
aventure intense et haletante. Explorez attentivement les lieux
et résolvez ensemble les enigmes qui vous permettront peu a
peu de progresser vers la sortie. Faites preuve de concentration et
dimagination : chaque situation est unique ! Plus vous coopeérerez,
plus vous aurez de chances de franchir les etapes tortueuses du
scenario dans le temps imparti.

Alors, étes-vous prét a entrer dans EXIT - Le Jeu ?!

NOUVEAUTE NOUVEAUTE

. g EXT)
La Cabane Abandonnge

r ST iR

U, UNEEX

4 ranné XEmp,
«Jeu expert de I'année » VEND‘LL?S”"ES

2017

NIVEAU



NOUVEAUTE

EXIT : PERILS
EN TERRE DU MILIEU™

@ Inka & Marcus Brand @ Mihajlo Dimitrievski

& Martin Hoffmann 1-4 10+ 45-90min

TixIke

V.7 30 ¥314AaN3TVI

Un anneau pour les gouverner tous !

Unique, forge i yablen ongtemps par Sauron LLu -méme.

NOUVEAUTE

EXIT : CALENDRIER DE LAVENT
LA MYSTERIEUSE

GROTTE DE GLACE
@ Inka & Marcus Brand ’E’I—* gg

@ Florian Biege & Martin Hoffmann 1+ 10+ 24j

EXIT est un jeu qui reprend les sensations des "escape games'.
Muni d'indices, de matériel et d'un decodeur, vous aurez pour
mission de sortir du jeu le plus rapidement possible.

Votre plateau est le calendrier de l'avent lui-méme. Il est
complete par le bloc Histoire. Vous y apprendrez exactement
ce qui arrive a votre personnage, et trouverez chaque jour un
nouveau chapitre pour avancer dans l'histoire.

DECOUVREZ DES PIECES
INSOLITES DERRIERE LES
PORTES DU CALENDRIER!
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THE CREW [m 8

35 | 10+

3

THE 20

@ Thomas Sing @ Marco Armbruster
ENnuETEnELAMEUv:énEPLANETE JEU DE PLIS | COOPERAT”: | INOUBLIABLE

Rassemblez votre équipage !

Les scientifiques semblent avoir détecte une mystérieuse planete
aux confins de notre systeme solaire.. Votre equipage parviendra-t-il
a confirmer son existence ?

Le voyage sera intense et perilleux : 50 missions differentes vous
mettent au defi dans ce jeu de cartes cooperatif. Communiquez,
coordonnez vos actions, affrontez ensemble les peérils de lespace,
et peut-étre serez-vous les premiers a découvrir la neuvieme planete !

. KOSMOS

Kennerspiel =
I des Jares 7] AS .5 E
e /g DOR

P JEU DE LANNEE

CANNES

2021

DE CHALLENGE ?
LANCEZ-VOUS DANS L'EXPLORATION
GES PROFONDEURS SOUS-MARINES...

46
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Z.11§

LEROIDESNAINS [ 2

@ Bruno Faidutti @ Christophe Swal
JEUDEPLIS | PARTIES RAPIDES | PARTIES VARIEES

3

Serez-vous le prochain Roi des Nains ?

Humains, gobelins et nains se disputent pour savoir qui sera elu a ce rang
6 combien convoite. Mais ce nest pas chose facile, entre les coups fourres
et les croche-pieds des uns et des autres !

Dans ce jeu de plis déelirant et plein de surprises, il est aussi important de
gagner des points que d'en faire perdre aux autres.

ﬁrv

428 pour chac
des quatre derniers

@ Christopher Haviland & Bob Kamp
@ Philippe Tytgat

JEUDE PLIS | PARIS | ANTICIPATION

PROPHETIE nouveavté 6

ITZAMNA

La cérémonie bat son plein !

Les chants et les danses rituelles montent en puissance ! Les prétres
de lempereur désignent alors plusieurs pages des livres sacrés pour
effectuer leurs predictions. Prophétie est un jeu de plis subtil et retors
qui vous invite a parier sur le nombre de plis que vous remportez,

en mettant des cartes de cote. Parviendrez-vous a modifier votre main
en consequence pour voir le destin s'accomplir ?
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282
LEVEL 8 22¢ 22 @

@ Chiara Bellavite 2-6 8+  45min

JEU DE DEVINETTES | COOPERATIF | IDEAL EN VOYAGE

Soyez le premier a atteindre le dernier niveau ! LEVE L®

Soyez le plus rapide a reunir les combinaisons demandées pour monter i 8

de niveau : suites, cartes de méme valeur ou couleur ? Vous pouvez

aussi étre le premier a vous debarrasser de vos cartes pour gagner des Le ey pols KARTENS e
niveaux supplémentaires. Mais attention, plus vous montez et plus les | TEcAmGe eI
combinaisons deviennent difficiles. Qui viendra a bout des 8 niveaux le
premier et lemportera ?

POUR LES PLUS PETITS
DECOUVREZ LEVEL 8 JUNIOR!

EDITEUR
PARTENARE &
K2

PUSH 22¢ 22 @

@ Prospero Hall 2-6 8+  20min

JEU DE CARTES | STOP OU ENCORE | FORMAT PRATIQUE

Jusqu'ou allez-vous pousser la chance ?

Tentez votre chance pour récupérer un maximum de cartes... au risque
de tout perdre. A votre tour de jeu, retournez les cartes de la pioche
une par une et formez des colonnes. Il sagit de semparer de celles
comportant les plus grandes valeurs pour marquer le maximum de
points et ainsi lemporter. Mais ne soyez pas trop gourmands !

Avouloir prendre trop de risques, vous risquez dy laisser des plumes !

- &
EDITEUR v&“

PARTENAIRE (&'
&
@
e




NOUVEAUTE

STELLARION 22¢ 2R @

@ Shadi Torbey @ Elise Plessis 12 10+ 15-30min
JEU DE DECK MANAGEMENT | ASSOCIATION | SOLO

Les galaxies de l'Onivers

Stellarion est un jeu unique de deck management (gestion de paquets)
ou toutes les cartes du jeu sont réparties en 8 paquets dont vous
connaissez la composition. Pour lemporter vous devez faire en sorte
d'obtenirau sommet de certains paquets les cartes adequates et vous
y parviendrez en defaussant habilement les cartes.. au sommet de ces

paquets !
inPatience

OrAYTTIL

STELLARION

inPatience

N

|

% i *?,
stz

=
z

|

inPotience

DECOUVREZ/LESMONDES! DE/L:ONIVERS



lack

Edition francaise

KK GAGNER

IKIGAGNER

BLACK STORIES 22¢ 22 @

@ Holger Bésch @ Bernhard Skopnik 2-20 14+ 2-30min
JEU DE DEVINETTES | COOPERATIF | IDEAL EN VOYAGE

Petites histoires lugubres a résoudre entre amis...

«Lorsquune femme voulut prendre lascenseur pour monter chez
elle, elle sut que son mari était mort.. » Que sest-il passé ? A vous de
le decouvrir I Un des joueurs lit lénigme a voix haute, les autres lui
posent des questions auxquelles il ne peut repondre que par « oui »
ou par «non». Reconstituez petit a petit chaque situation, etudiez
minutieusement les reponses et laissez votre imagination vous guider
vers la solution..

UNE COLLECTION
AVEC DIFFERENTES
THEMATIQUES!

LOUP GAROU
POUR UNE NUIT 22¢ 22 @

@ Ted Alspach, Akihisa Okui @ Gus Batts 3-10 9% 10min
JEU DE BLUFF | IDENTITE SECRETE | PARTIES EXPRESS

Saurez-vous les démasquer ?

Au plus profond d'une forét se cache un village frappe par une
terrible malediction. La nuit, des villageois en apparence inoffensifs
se transforment en terrifiants loups-garous. Decouvrez derriere quels
Jjoueurs se cachent ces horribles monstres.. a moins que vous n'en soyez
un vous-meme..

POUR ENCORE PLUS DE MORDANT,
DECOUVREZ LES AUTRES JEUX
DE LUNIVERS LOUP-GAROU.

- £
EDITEUR &
PARTENAIRE ,9‘”°
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NOUVEAUTE

ECHOES 22¢ 22 9@

@ Dave Neale & Matthew Dunstan -4 14+ 60min
@ S. Bourguignon, Harnickell Design

JEUDENQUETE | AUDITIF | IMMERSIF

Ecoutez, réfléchissez, et résolvez tous ensemble !

Dans Echoes, vous faites partie d'une equipe d'enquéteurs tres particuliers.
Vous avez le don de percevoir des bruits et des voix mystérieuses émanant
des objets : les fameux "échos du passe’.

Grace a vos capacites uniques, faites parler ces objets et resolvez l'énigme
quiils recelent en remettant dans lordre les differents fragments de
['histoire et ainsi reconstituer les faits. Parviendrez-vous a élucider ce qui
s'est vraiment passe ?

EDITEUR 0
PARTENAIRE éé°

LA DANSEUSE

|_Sccmnez les cartes _l
I_I:)our entendre les indices l_l

écoutez, réfléchissez et resolvez ensemble!




ENTRE AMIS 7T

Collection
King of Tokyo

Avec plus d'un million de boites
vendues a travers le monde, I'Univers
King of Tokyo s'est imposé comme

un incontournable lors des soirées entre
potes. Découvrez un monstrueux jeu de dés
ultra défoulant et rapide a sortir, pour de grosses
empoignades délirantes et surchargées en fun !

KING OF TOKYO

@ Richard Garfield @ Régis Torrés m 2-6 8+  30min

220 2R @

JEU DE DES | THEME DEJANTE | INCONTOURNABLE

Devenez le King !

Incarnez un monstre gigantesque qui détruit tout sur son passage !
Lancez les des et faites les meilleures combinaisons possibles afin de ‘
montrer a vos adversaires qui est le patron. Délogez vos rivaux de Tokyo,
équipez-vous avec les cartes Pouvoir, soignez vos blessures, mais ¢
surtout.. DISTRIBUEZ DES BAFFES !

MICRY EXTENSION

[NOUVELLESISTRATEGIES ]IS

la

T O ’ L)
THULHUSL. 'CIuKING KONB=T 1. =ANUBIS=
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BREAKING NEWS = KING OF MONSTER ISLAND "1 :

@ Richard Garfield @ Paul Mafayon

King of Tokyo mais en coopération !

King of Monster Island est un jeu coopératif de Richard Garfield dans lequel les
joueurs incarnent des Monstres géants qui doivent lutter ensemble pour abattre
un Boss titanesque avant que ce dernier ne puisse achever la construction d’un
portail interdimensionnel.

A chaque tour de jeu, les joueurs lancent les dés afin de donner des baffes,

se soigner, gagner de 'énergie pour acheter des cartes, se déplacer sur l'ile,

trouver du soutien ou connaitre la gloire. Les monstres pourront coopérer avec

les autres en construisant des bateaux, permettant ainsi aux autres joueurs

d’avoir plus d’actions. Ils pourront également choisir de laisser leur dés aux

autres pour mieux en profiter lors des tours suivants. Face aux pouvoirs, aux

, P actions et aux alliés, les joueurs seront confrontés a de nombreux choix.

’_1_* 2 2 g Ils pourront s’orienter stratégiquement vers diverses spécialisations pour

15 10+ 45-60 s’entraider et coopérer au mieux !
A




SMASH UP 22¢ 2R @

@ Paul Peterson 2-4 12+ 45min
@ Dave Allsop, Bruno Balixa, Conceptopolis, Francisco Rico Torres,

JEU DE CARTES | THEME DEJANTE | EXCELLENT A DEUX

La baston, c'est maintenant !

Prenez la téte dune armée préte a tout ecraser sur son passage !
Choisissez 2 types de creatures délirantes, melangez-les et lancez-
vous dans la baston ! Chaque faction a son propre style : associez-les
pour creer des combos differents a chaque partie et utilisez leurs
actions speciales pour latter vos adversaires !

Ninjas-zombies, aliens-pirates, magiciens-robots..
tout est permis !

Rejoignez la plus grande communauté de |
Smasheurs francophone. '




| NOUVEAUTE
UNMATCHED VOL. 2

@ Rob Daviau, Justin D. Jacobson @ Oliver Barrett

JEU DE CARTES | AFFRONTEMENTS | FIGURINES

Battez-vous a armes inégales !

Unmatched est un jeu descarmouche qui permet dopposer des
personnages emblématiques, chacun ayant son propre style de combat
avec ses forces et faiblesses. Le jeu de base propose quatre héros, mais
de nombreuses extensions permettent de diversifier toujours davantage
les combats.

Le second volume d'Unmatched vous permet d'incarner Achille, Bloody
Mary, Sun Wukong, Yennenga. Chaque heros de cette extension possede
des cartes octroyant une attaque bonus. Cela permet au combattant
deffectuer deux attaques lors d'une seule et méme action Attaque.

EDITEUR
PARTENAIRE
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NOUVEAUX COMBATTANTS, NOUVELLES POSSIBILITES...
CREEZ DES AFFRONTEMENTS INEDITS !

L N'IMPORTE QUI. N'IMPORTE 0.

ACTUALITES, DISCUSSIONS, TOURNQIS.. —
REJOIGNEZ LA COMMUNAUTE FRANCAISE D' UNMATCHED

n UNMATCHED FRANCE FANS 55
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ENTRE AMIS 7T

Wy HERO REALMS 22e 2R
MS & ‘

@ Robert Dougherty, Darwin Kastle 2-4 12+ 20u.
@ Randy Delven, Vito Gesualdi, Antonis Papantoniou

DECKBUILDING | HEROIC FANTASY | EXCELLENT A DEUX

>

conquéte de l'empire !

lenaire d'expansion, 'Empire fait face a de nouveaux
S de linterieur. Entre rébellions et reconquétes,
uhaite etablir une paix durable grace a une
itegie : le commerce. C'est a Thandar, métropole

apparaissentde nouvellestensions.Chacuncherche
ichir afin de s'entourer des meilleurs guerriers,
eatures en tout genre afin de reconqueérir

EDITEUR
PARTENAIRE |

LA RUINE DE THANDAR
& LE VILLAGE PERDU

os forces et lancez vous dans
nture cooperative palpitante avec
ine ge Thandar puis Le Village Perdu!

- | _~4 | n = J; &
EDITEUR T . . 3 \
PARTENAIRE | | \ J b . /

L \/\/ |

STAR REALMS =

® Robert Doug%erry Darwin Kastle L 4 g:

@ Graphicg Manufacture, Gau Famlly Studio, 1

: \X/hale Shark Studxo Andre Martinez 124 20'“"‘
o DECKBUILDING | SC!ENCE FICTON | DEUX JOUEURS

Régnez sur rla galaxie : :

Batissez votre propre royaume galactique. Amehorez votre
N pufssan;e militaire grace au congmerce ef envoyez votre armada

: vatsseaux de guerre protéger ge qui vous appartlent oet
e qui ne vous appartlent pas encore ! A

ment'votre deck et declenchez des effets N ) =
Ol ,mervos‘dversalres T e = g




SHARDS OF INFINITY 22e 22 B

@ Gary Arant, Justin Gary
@ Aaron Nakahara, Digital Art Chefs, Rod Mendez, Thien Nguyen 2-4 10+ 30min ‘m
!

DECKBUILDING | INNOVANT | EXCELLENT A DEUX

La guerre est inévitable...

Le Moteur d'Infinite, aurait sans doute éte lune des plus
grandes réussites de 'homme si ses créateurs corrompus
n'avaient pas exploité son pouvoir immense pour asservir
le monde..

Apres un millenaire d'oppression, la résistance a fini par le
detruire, déchirant le voile de la realite et faisant pleuvoir
une gréle d'éclats sur lhumanite, reduisant la civilisation en
poussiere.

Aujourd’hui, quatre grandes factions ont emerge des restes
de l'ancien monde et la guerre est inévitable.. Quel camp
choisirez-vous ?

Riche en retournements de situation intenses et en
stratégies variées, Shards of Infinity rebooste le genre
du deckbuilding en lui apportant lexplosivite des effets
immediats et la tactique de conditions de victoire variables.
Juste indispensable !

EDITEUR {rasPRO

PARTENAIRE

NOUVEAUTE

POURSUIVEZ LA BATAILLE
AVEC LES EXTENSIONS
SHARDS OF INFINITY

ET GUIDEZ VOTRE FACTION
A LA PROSPERITE !

57



SEA OF CLOUDS 22¢ 2R @

@ Théo Riviere @ Miguel Coimbra 2-4 10+  40min
JEU DE COLLECTION | DRAFT | UNIVERS FASCINANT

Partez a la conquéte des airs !

Comme tout bon capitaine qui se respecte, vous devez recruter
un équipage de sanguinaires flibustiers, partir a laventure pour
collecter des reliques et etancher votre soif en repérant le meilleur
rhum ! A bord de votre navire volant, partez a labordage et affrontez
vos adversaires pour voler leur cargaison.

Prour.

o
aeﬂfx‘ﬂégmae !

KANAGAWA PN
@ Bruno Cathala, Charles Chevalier ‘i‘* gg Q

@ Jade Mosch 2-4 10+  45min
JEU DE COLLECTION | STOP OU ENCORE | POETIQUE

Quel artiste réalisera la plus belle estampe ?

Serez-vous digne du peintre Hokusai ? En tant quapprenti,
augmentez vos compeétences et ameéliorez votre atelier pour
peindre la plus belle estampe.

Accedez a la posterité en proposant la plus belle collection sur la
faune, la flore, et les saisons...

Embellissez veire esiampe
avec I'exiension Yokai !

vokal @@

Peignez de nouveaux sujets et tentez
d'obtenir de nouveaux dipldmes. Mais
prenez garde aux Yokai, des esprits
malins qui pourraient bien briser
'harmonie de votre estampe.



LITTLE TOWN 22¢ 22 @

@ Shun & Aya Taguchi @ Sabrina Miramon 2-4 10+ 45min

JEU DE GESTION | PLACEMENT D'OUVRIERS | COMBO

Une nouvelle ville a batir!

Il existe, bien au-dela des montagnes les plus reculées, une region
riche et verdoyante encore inexplorée. Ce lieu regorgeant de
richesses est lendroit ideal pour batir la ville de vos réves. Il vous
faudra récolter des ressources pour ensuite eriger un premier
batiment, puis un autre, et encore un autre.. Faites naitre ainsi une
cité resplendissante ! :

Defiez famille et amis dans ce jeu de strategie D'OR

JEU DE L'ANNEE

accessible et captivant, afin de savoir qui sera le CANNES
meilleur batisseur ! 2020

LITTLE FACTORY 2le 2R @

@ Shun & Aya Taguchi @ Sabrina Miramon (i LR
JEU DE CARTES | DEVELOPPEMENT | COMBO

Une ville pleine d'opportunités !

Vous arrivez dans la vallée, avec juste quelques o,
pieces en poche. Elle est si riche en ressources 31% . ‘
e

que Vous ne savez pas par ou commencer ! Sl ™ ,

Ces ceéreales vous fourniront-elles votre 6 o I\“'

pain, ou nourriront-elles votre vache TR
s

Par dela le champ de ble, vous

@
imaginez degja votre moulin tourner g
3

au gre du vent...

Little Factory est un
jeu de cartes et de
developpement
aussi accessible que
competitif !



VILLAINOUS 22022 @

@ Prospero Hall @ Disney Studio 2-6 10+ 40-120min

JEU DE CARTES | ASYMETRIQUE | UNIVERS DISNEY

Un jeu de stratégie méchamment bon !

Entrez dans la peau de 6 celebres mechants de Disney : Maléfique,
Jafar, le Capitaine Crochet, Ursula, le Prince Jean et la Reine de Coeur.

Votre but : ruiner vos adversaires pour atteindre votre objectif diabolique !
Pour y parvenir, utilisez astucieusement vos capacités speciales et
tentez de dejouer les plans de vos adversaires. Car ce n‘est qu'en dictant
avec succes vos regles aux heros de Disney que vous pourrez esperer
une fin.. malheureuse !

e Suivez vos propres plans machiavéliques et devenez le plus grand
PARTENARE ¢ . 4 méchant de Disney !
& : ;

«Jeu de l'année »
2019

NOUVEAUTE NOUVEAUTE

REVEILLEZ LE MAL QUI EST EN VOUS :

AVEC LES EXTENSIONS VILLAINOUS OU BIEN LES BOITES MARVEL




MINECRAFT
LE JEUDE PLATEAU 22¢ 28 @

@ Ulrich Blum @ Mojang Studios 2-4 10+  30-60min
JEU DE GESTION | CUBES GEANTS | FAMILIAL

Construisez votre monde'!

Lancez-vous dans cette nouvelle aventure Minecraft qui vous attend... sur
votre table ! Recupérez des materiaux rares et batissez d'impressionnantes
constructions. Mais ne négligez pas les monstres et vos adversaires qui
risquent de vous mener la vie dure. Seul celui qui fera preuve de courage
et dingeniosite lemportera !

LRICH BLIM

i
MINECRRFY .-
| pORTAL DASH| | i

NOUVEAUTE
JOUEZ EN COOP AVEC PORTALDASH !

POUR LES PLUS PETITS, DECOUVREZ
\ i MINECRAFT AVEC LA VERSION JUNIOR
~2 7'+ HEROES OF THE VILLAGE.

 conpERRTIVE MIK!

EDITEUR
PARTENAIRE

NOUVEAUTE

ALIEN 22022 @

@ Scott Rogers 5 10+  60min

@ Studio Hive, Stefan Koidl & Vlad Rodriguez
JEUDE SURVIE | COOPERATION | UNIVERS ALIEN

Vous avez le sort du Nostromo entre les mains

Incarnez l'equipage du Nostromo et travaillez ensemble pour vous
deplacer dans le vaisseau, rassembler des fournitures et fabriquer
des objets pour atteindre vos objectifs. Pour gagner, remplissez vos
objectifs et l'une des cing missions finales avant que votre moral ne
s'epuise. Et n'oubliez pas : dans l'espace, personne ne peut vous
entendre crier.

EDITEUR

PARTENAIRE
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\u’ 1 PX Y
BUNNY KINGDOM 3> 222 2R @

@ Richard Garfield @ Paul Mafayon & 2-4 12+ 45min
JEU DE DRAFT | DEVELOPPEMENT | UNIVERS DECALE

Invasion de lapins !

Incarnez des seigneurs lapins et partez a la conquéte d'un nouveau
monde pour le compte du roi des lapins. Installez vos fiefs aux endroits
stratégiques, exploitez les Ressources, batissez des Cites et realisez
vos Missions pour voler la victoire a vos adversaires a la derniere
minute.

Chaque choix peut vous apporter les lauriers de la victoire ou lombre
de la défaite.

VOUS REVEZ DE
NOUVEAUX ESPACES ?
DECOUVREZ UEXTENSION
IN THE SKY!

KITARA 22¢ 2R @

@ Eric B. Vogel @ Miguel Coimbra 2-4 10+ 40min

JEU DE CONQUETE | NERVEUX | FACILE DACCES

« Ecoute, Msafiri, Uhistoire de Kitara... »

Au cceur de lAfrique des ages oublies, luttez pour étendre le territoire

de votre Royaume ! Explorez les ruines danciennes dynasties,

envahissez les terres voisines, gérez judicieusement vos territoires...

et peut-étre parviendrez-vous a faire renaitre le prestigieux Empire
de Kitara !

Kitara est un jeu de strategie fluide et accessible

base sur le mouvement des troupes et le choix

%. de la meilleure tactique a adopter pour

# chaque tour de jeu. Defiez vos

adversaires, repoussez Vos

frontieres, et imposez-vous
comme nouvel Empereur !



NOUVEAUTE

Bct e i tit 28 @

et Rosswell Saunders @ Chris Chan 15 14+ 50min
PLACEMENT DE TUILES | ANGOISSE | COOPERATION

Vous vous réveillez au milieu des ténébres...

Piege obscur est un jeu cooperatif de placement de tuiles, ou 1 a 5
ames perdues sont piegees dans un sombre labyrinthe en perpetuel
mouvement. Vous n'avez sur vous qu'une bougie, qui vous servira a
explorer les allees de ce tombeau pour en trouver la sortie. Sa faible
lueur ne permet d'éclairer que les passages qui vous sont directement
adjacents. Mais attention, d'horribles
mangeurs de cire - des monstres qui
meprisent la lumiere - se cachent dans
l'obscurité pour pouvoir frapper.

EDITEUR
PARTENAIRE

THE BIG BOOK
OF MADNESS &% 924 28 @

2-5 1Z+ 9umin

©® Maxime Rambourg @ Naiade

DECKBUILDING | COOPERATIF | SUPERBEMENT ILLUSTRE

Résisterez-vous a la folie 1?

Incarnez des apprentis magiciens en quéte daventure qui, par
imprudence, ont ouvert un ancien grimoire.. Ensemble, tournez
les pages de cet ouvrage malefique et refermez-le en combattant
les terribles monstres qui sen échappent. Mais attention : ils vous
infligeront des effets destructeurs et finiront par vous rendre fous si
vous ne les achevez pas a temps.

Extenslon

The

5‘9500[1

L\ f flladness
ilél}e’n o

VOUS PENSIEZ EN AVOIR FINI

AVEC CE LIVRE MAUDIT ?
VOUS AVIEZ TORT...



@ Ignacy Trzewiczek

DETECTIVE : UN JEU
D’ENQUETE MODERNE , ¢, 2 9

@ Ewa Kostorz, Rafat Szyma, Aga Jakimiec

JEUDENQUETE | NARRATIF | COOPERATIF

VOUS NE JOUEZ PAS A LENQUETEUR,

AS %
D'OR

JEU DE L'ANNEE

CANNES

2019

Nommé au

—Z2omoXm

" VOUS ETES UN ENQUETEUR 1

Endossez le role d'un enquéteur dans un univers contemporain !
Résolvez des crimes en travaillant pour lagence nationale Antares au
sein d'une équipe d'experts. Ce jeu de sociéte raconte une histoire a
laquelle vous allez participer activement. Reussirez-vous a resoudre
lenquéte avant quiil n'y ait un nouveau crime ?

Vous serez confronte a cing affaires differentes. Apparemment sans
«Jeu exp%fge Fannée» |ien entre elles dans un premier temps, elles dévoileront une intrigue
plus vaste, immersive et basée sur des faits reels. Utilisez tous les outils

a votre disposition pour resoudre ces crimes — consultez Internet,

EDITEUR
PARTENAIRE

SYSTENE 0'EnnTE

veérifiez les preuves et decouvrez constamment de nouveaux indices.

e VIENNA CONNECTION

@ Ignacy Trzewiczek, Jakub Poczety
@ Mateusz Kopacz, Rafal Szyma

22022 @

JEUDENQUETE | IMMERSIF | HISTORIQUE

> ©

'cplONNAGE
UNJEUDESPIONYACEe o
AU CEURDEACUEREEEEE]

a Jjouer. Interrogatoires,

EDITEUR

PARTENAIRE

> © © 0 & o ¢ ¢ o

64

Plongez au coeur de la Guerre Froide !

Enrichissant la mecanique de Detective, Vienna
Connection est un tout nouveau jeu denquéte
particulierement immersif plongeant les joueurs |
dans un contexte historique fouille et palpitant |
écoutes  télephoniques
messages codés : avec un materiel plus riche et une
documentation qui restitue latmosphere de l'époque,

Vienna Connection offre au jougur une experience
de jeu unique, moins connectee, et lui permet de =
vivre la haute tension de lunivers des agents infiltrés, |
plonges au coeur de la Guerre Froide.



NOUVEAUTE

DUNE o s
SECRETS ENFOUIS ‘ﬁ* ﬁ 23,

@ Ignacy Trzewiczek, Weronika Spyra, Jakub Poczety
@ Mateusz Lenart, Mateusz Bielski, M81 Studio, Maciej Janik,
Tomasz ‘Morano' Jedruszek, Hanna Kuik, Macigj Siminski

JEUDENQUETE | COOPERATIF | UNIVERS DUNE

"Le mystére de la vie n'est pas un
probléme a résoudre mais une réalité
avivre !"

Dune : Secrets Enfouis est un jeu narratif cooperatif
dans lequel vous rejoignez la resistance contre la
Maison Harkonnen ! Lors de cette aventure originale
EDITEUR inspiree du film a succes, vous devrez accomplir une
ERHIEAE série de missions avec des ressources limitées dans
un temps imparti. Il vous sera impossible d'effectuer
toutes les rencontres : des sacrifices devront étre

faits tout au long de l'histoire, qui evoluera au fur et
a mesure des decisions difficiles que vous prendrez !

NOUVEAUTE
DETETIE TOUT N'EST QUE
NP M MENSONGE 2fe 2R @

@ Ignacy Trzewiczek, Weronika Spyra
@ Hanna Kuik, Maciej Siminski

JEUDENQUETE | COOPERATIF | UNIVERS BATMAN

2-4 14+ 2-3h

Gotham City regorge de secrets...

Batman™ Tout n'est que mensonge est un jeu
cooperatif et narratif dans lequel vous étes recruté
par Jim Gordon™ afin d'enquéter sur des affaires
que le Gotham City™ Police Department ne peut
resoudre seul. Vous devrez travailler avec les
autres joueurs tout en essayant d'accomplir les

objectifs personnels de votre propre personnage.

Vous arpenterez tout Gotham City : des sinistres

PARTENAIRE bas-fonds aux bureaux animes du Gotham City
Gazette. Prenez tout le temps quiil vous faudra,
mais n'oubliez pas que Gotham City abrite le plus
grand détective au monde...

EDITEUR

65



IELLO EXPERT vous invite a découvrir des jeux
riches en émotions fortes ! Prenez des décisions
stratégiques qui changeront le cours de la partie,
menez des campagnes de longue haleine, élaborez
des tactiques inédites... chaque titre IELLO EXPERT
vous ouvre les portes d'un nouvel univers ludique,
immersif et captivant.

IELLO EXPERT, cest le partage de la ferveur
du jeu de So<:|ete avec ses joueurs les plus
passionnés et les plus exigeants, pour des
heures et des heures de jeu toujours plus
exaltantes.

NOUVEAUTE PASSEZ AU NIVEAU SUPERIEUR !

BITOKU @g;‘-‘) @
i P ML o

@ German P. Millan @ Edu Valls
JEU DE GESTION | PROFUSION DE MECANIQUES | POETIQUE

Le voyage du Grand Esprit

Le grand esprit regit avec sagesse et droiture la vie de tous les
habitants de la forét primitive. Son passage dans notre monde laisse
des traces indelébiles, et l'echo de ses actions resonne pendant des
siecles jusque dans chaque sous-bois et chaque prairie de ce lieu
enchante. Malheureusement, le temps du grand esprit actuel est
compte, et lantique forét a besoin d'un digne successeur.

Dans Bitoku, les joueurs incarnent des esprits accomplissant toutes 7

sortes de taches afin de prouver quils sont dignes d'assumer les ?’%}’i:ﬂw
fonctions de grand esprit de la forét. Parviendrez-vous a étre choisi i
comme nouveau protecteur et gardien de cet
endroit aussi mystique que merveilleux ?

2= [JEVIR |
(O PARDLESVEXPERTS |

« Impressionnant, avec
une multitude d’éléments
somptueux. Si I'auteur Vital
Lacerda collaborait avec

le Studio Ghibli, voila a quoi
ressemblerait leur jeu ! »

RICHARD HAM (RAHDO RUNS THROUGH)

« Des actions limitées mais de multiples
fagons de scorer. On aura intérét a ne pas
trop s'éparpiller dans notre stratégie. »

CORALIE CANONNE (DIS, ON JOUE ?)




UNDER FALLING SKIES @

® Tomas Uhlif @ Kwanchai Moryia, Petr Bohacek
TOWER DEFENSE | GESTION DE DES | INCROYABLE EN SOLO

Seul contre la menace alien...

Les aliens amorcent leur inexorable descente vers la terre. Le vaisseau
mere largue ses impitoyables chasseurs alors que 'humanité toute
entiere se refugie dans des abris souterrains pour organiser la riposte.
L'enjeu ? Gagner assez de temps pour développer une arme assez
puissante pour repousser les envahisseurs. Parviendrez-vous a sauver
la planete ?

Under Falling Skies est un formidable jeu de Tower Defense a
savourer en solo ou a plusieurs. Non content de proposer une
mecanique de base extremement addictive, le jeu vous propose
egalement une campagne scenarisee de plusieurs episodes..
A découvrir de toute urgence !

EDITEUR
PARTENAIRE

Czech Games Edition

NOUVEAUTE %ﬁ%@
DEMAIN TU M'AS TUE @ o ) i

@ Peter C. Hayward @ Jor Ros : \ A
JEU DE GESTION | DEVELOPPEMENT | FIDELE AU JEU VIDEO

Je suis fier de vous annoncer : j'ai inventé la
machine a remonter le temps !

Pour prouver que vous étes lunique et legitime inventeur du
voyage dans le temps, vous allez devoir utiliser votre invention pour
trouver votre ennemi dans le temps et l'éliminer. Vous devrez donc
le supprimer plusieurs fois pour étre certain que son élimination
soit définitive. A moins que vous ne succombiez le premier !

Demain tu mas tue est un jeu narratif qui propose de nouveaux
scenarios au filde la partie, faisant appel a des regles et elements
de jeu specifiques.

Moi PAssE

EDITEUR
PARTENAIRE
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LES RUINES
PERDUES DE NARAK

® Min & Elwen @ Ondrej Hrdina, Milan Vavron, %% @
Jifi KUs, Frantisek Sedlacek

GESTION | PLACEMENT D'OUVRIERS | DECKBUILDING

Lancez votre expédition !

La nouvelle sest rapidement répandue : des explorateurs ont
decouvert la trace d'une glorieuse civilisation sur une ile inconnue.
Partez a la recherche de ses incroyables secrets en prenant la
téte d'une expedition hors norme ! Explorez les lieux, entamez vos
recherches, tentez de gagner le respect des terrifiants gardiens et
retrouvez les léegendaires artefacts perdus.

Deckbuilding, pose douvriers et gestion de ressources
Les Ruines Perdues de Narak vous invite a une aventure sans
precedent. Plebiscite par la presse et les joueurs, le jeu vous
propose une experience intense, tout en equilibre et en profondeur.

EDITEUR
PARTENAIRE

Czech Games Edition

NOUVEAUTE

DE RETOUR A NARAK
AVEC L'EXTENSION

CHEFS D'EXPEDITION

Nomméau
« Jeu expert de 'année »

KHORA

0
@ Head Quarter Simulation Game Club "';\;g @
@ David Chapoulet, Jocelyn Millet

JEU DE CIVILISATION | GESTION | HISTORIQUE

Imposez I'hégémonie de votre cité-Etat !

Dans la Gréce antique, les cités-Etats rivalisent de richesse et de
puissance. Avous de menervotre cité a lagloire en exploitant ses atouts !
Politique, economie, arts militaires et culture : prenez les bonnes
decisions et faites rayonner le nom de votre khora sur lensemble du
monde grec !

Particulierement redoutable, Khéra est un jeu de déeveloppement sans
aucun temps mort, ou le moindre faux pas pourrait bien remettre en
cause votre hegemonie dans la lutte permanente face aux autres
cités-Etats.




LE DILEMME DU ROI

@ Hjalmar Hach, Lorenzo Silva 4 @
@ Giorgio Baroni, Giulia Ghigini

JEU NARRATIF | ULTRAIMMERSIF | LEGACY

Vos choix forgent le destin du royaume !

Le Dilemme du Roi™ est desormais le votre. Immergez-vous dans une
aventure narrative et évolutive (legacy) qui peut suivre de multiples
arborescences. Piochez une carte dans le paquet déevenements,
prenez des decisions.. et assumez-en les consequences.

Dans ce jeu, chaque joueur represente lune des différentes Maisons a B @\L Eml
la téte du royaume d'Anclisse. A chaque tour, un nouveau dilemme se AN
présente a vous, alors que lhistoire se dévoile au fil des evenements.
Discutez, parlementez avec les autres joueurs et faites votre choix.

Mais prenez garde ! Si vous devez gouverner pour le bien commun,
ne perdez pas de vue les interéts de votre Maison. Les priorités du
royaume ne sont pas necessairement les votres | Prendrez-vous le
risque de mener le peuple a la famine et a linsurrection pour votre DO

seule gloire ?
N
EDITEUR | -
PARTENAIRE ‘ [;

JEU DE L'ANNEE

CANNES ;
2 (o) 2‘] Nomméau
= «Jeu expert de I'année »

LANTRE DU ROI
DE LA MONTAGNE

@ Jay Cormier, Graeme Jahns %Jg @ vFINTRE bu ] ot
@ Josh Cappel, Kwanchai Moriya EHUHTHENE ,
]

u D
; !
JEU DE GESTION | STRATEGIQUE | 2 EXTENSIONS INCLUSES H W

Le royaume des Trolls renaitra de ses cendres...

Trolls, vous avez tous entendu l'appel de la montagne ! Il est temps
de retrouver le chemin de notre foyer. Rassemblons nos clans !
Creusons les decombres abandonneés par ces maudits gnomes,
fouillons les grandes salles, retrouvons les statues de nos ancétres
et faisons renaitre notre royaume ! Le plus digne d'entre nous sera
couronné Roi de la Montagne et entrera a tout jamais dans la

légende. | Renaniet /m\ 2
TR [ A CHE YT
Guerres de territoires. Production en cascade. Magie et e ! e = EYP/EHT‘

gros muscles. Découvrez un jeu accessible, innovant et
profond pour 1 a 5 Trolls avides de pouvoirs !

RN T <
| hhiiﬂ !

NOUVEAUTE

DEFENDEZ VOTRE CLAN r/
DELAMONTAGNE! K

EDITEUR
PARTENAIRE
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LES CHATEAUX
DE BOURGOGNE 22¢ 2R

@ Stefan Feld @ Claus Stephan -4 12+ 60-120.
JEU DE GESTION | STRATEGIQUE | 10 EXTENSIONS INCLUSES

Un jeu de stratégie passionnant !

Entantquinfluents princes du XVe siecle, vous comptez bien faire prosperer
votre domaine. Creusez des mines, construisez de nouveaux batiments,
developpez le commerce, favorisez la recherche de nombreuses
stratégies et de cruels dilemmes s'offrent a vous ! Faites les bons choix
pour remporter la victoire.

Eprouvé et approuvé par des centaines de milliers de joueurs,

a[e a Les Chateaux de Bourgogne est de retour dans une superbe reedition
EDITEUR ‘ incluant 10 extensions !
NOUVEAUTE
PUERTORICO1897  ¢i¢ 28 @

@ Andreas Seyfarth 3-5 10+ 30-50......

wﬁw [ Sochretfemos s oy oo

JEU DE GESTION | COMBINAISONS | COMMERCE

Développez votre exploitation au coeur des Caraibes...

Nous sommes en 1897. Apres la période de la colonisation, Porto Rico
a lintention de se tourner vers un monde plus moderne. A la téte de
votre domaine, vous étes en concurrence avec les autres paysans. Vous
embauchez de nouveaux ouvriers agricoles et récoltez de préecieuses
{ ressources pour pouvoir ensuite les vendre a profit. Parallelement, vous
participez au développement des infrastructures et de leconomie du pays.
Recolterez-vous plus d'argent et de gloire que vos concurrents pour devenir
le paysan le plus fortuné de tout le pays ?

alea

o~ e e

T(fa’?}/ éé % y || casor i

ROYALE

DECOUVREZ OU REDECOUVREZ
LA COLLECTION ALEA DANS UNE SUPERBE REEDITION !



NOUVEAUTE

LA CATHEDRALE ROUGE

2R
@ Sheila Santos & Israel Cendrero 1-4
@ Pedro Soto & Chema Roman

JEU DE GESTION | OPPORTUNISME | PLANIFICATION

Serez-vous le meilleur batisseur ?

Dans La Cathédrale rouge, vous endossez le role d'architectes charges
de construire cette cathédrale.

Chaque joueur construira différentes sections du monument. En
utilisant votre influence auprées du clerge et des diverses guildes de
la ville, vous tenterez d'obtenir davantage de faveurs de la part du tsar
que vos rivaux. Lorsque les travaux de la cathédrale
seront acheves, le joueur jouissant du plus grand
prestige sera promu
« grand architecte
du tsar » !

PARTENAIRE

NOUVEAUTE

ROBINSON CRUSOE ®

@ Ignacy Trzewiczek @ Vincent Dutrait

JEU DE GESTION | EXPLORATION | SURVIE

Lavraie grandeur consiste a étre maitre de soi-méme !

Robinson Crusoé est un jeu pour un a quatre joueurs dans lequel vous
incarnez des naufrages, des exorcistes ou des aventuriers. Chaque
partie, vous explorerez lile, construirez et fortifierez un camp ; vous
affronterez des bétes, vivrez aventures et meésaventures tout en
essayant de compléter votre objectif.

Aﬁpw&m les reglespasﬁpas
£ gmce ala comp ague d initiation
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