
FACTIONFACTION
MOUTONSMOUTONS

Introduction
Allez, avouez-le, vous avez 
un peu imité les autres en 
acquérant cette nouvelle 
Faction de Smash Up, 
non ? Mais ne croyez pas la 
mauvaise réputation que 
l’on fait aux Moutons : 
suivre les autres et copier 
leurs Actions peut s’avérer 
vraiment très puissant !

Contenu
• 20 cartes Faction Moutons
• 2 cartes Base Moutons
• 1 séparateur de Faction
• Ce feuillet

Comment utiliser 
la Faction Moutons
Utilisez cette Faction 
comme n’importe quelle 
autre Faction de Smash Up : 
mélangez-la à une autre 
Faction de votre choix pour 
former votre pioche de 
40 cartes, puis mélangez 
les Bases à la pioche Base.



Clarifications
 Mouton Noir : L’effet du Mouton Noir lui 
permet d’être déplacé par son contrôleur, 
donc Petite Bergère ne bloque pas cet effet, à 
moins qu’ils aient des contrôleurs différents. 
Cet effet n’est pas non plus bloqué par des 
cartes comme Immatériel.

Compter les Moutons : La Créature de 
l’autre joueur ne doit pas obligatoirement 
être sur la Base de Compter les Moutons 
pour déclencher son effet.

Hello, Dolly ! : Hello, Dolly ! agit comme si 
l’effet de l’Action copiée était inscrit dessus. 
Si elle copie une Action attachée à une Base 
ou à une Créature, elle doit également être 
attachée à une Base ou à une Créature, mais 
pas forcément la même. Hello, Dolly ! peut 
copier des Actions ayant des conditions 
(exemple : Possession, Cosplay) mais n’a pas 
à remplir ces conditions. Elle dispose de ses 
propres conditions pour être jouée : celles 
des autres cartes sont donc sans objet.

Fuyez, Pauvres Brebis ! : Vous pouvez choisir 
un joueur qui n’a aucune Créature sur cette 
Base et déplacer « toutes » ses Créatures, 
même si un autre joueur a des Créatures sur 
cette Base. Toutes les Créatures vont sur la 
même Base.
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Permanent  : Après qu’une Créature 

a été jouée sur cette Base, 

déplacez cette Créature-ci  

vers une autre Base.

 Mouton noir Mouton noir

CréatureCréature
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Attachez  : Base.

Permanent  : Une fois par tour, après que la Force  

d’une Créature d’un autre joueur a été augmentée,  

la Force de vos Créatures sur cette Base  

est augmentée de 1 jusqu’à la fin du tour.

ActionAction

CoMpter leS MoutonSCoMpter leS MoutonS
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Spécial  : Jouez cette carte après 

qu’un autre joueur a joué une Action.

Copiez l’effet de cette Action.

ActionAction

Hello, dolly !Hello, dolly !
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Choisissez une Base où vous avez  

une Créature, et un autre joueur.  

Déplacez cette Créature et toutes  

les Créatures de ce joueur présentes sur 

cette Base vers une même autre Base.

ActionAction

Fuyez,  Fuyez,  
pauvreS BreBiS !pauvreS BreBiS !



Tonte : Si Tonte quitte le jeu avant le début 
de votre prochain tour, vous ne pouvez pas la 
renvoyer dans votre main.

Sanctuaire Ovin : L’effet du Sanctuaire Ovin 
est déclenché, peu importe la façon dont il 
entre en jeu, que ce soit pour remplacer une 

Base conquise ou suite à l’effet d’une 
autre carte comme Terraformation 
ou Base Sidérale.

Pâturage : Si une carte comme Rick 
Roll conduit plusieurs Créatures à 

être déplacées vers le Pâturage, vous 
choisissez l’une d’elles – la première 
à y être déplacée – pour qu’une autre 
Créature soit déplacée avec elle.

Suivre Ou Ne Pas Suivre ?, Trois Bois 
Contre Un Mouton : Si vous jouez la carte 
d’un autre joueur, vous la contrôlez et son 
effet s’applique selon votre point 
de vue. Lorsqu’elle quitte 
le jeu, elle retourne 
dans la main, la pioche 
ou la défausse de 
son propriétaire.
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Attachez  : Une de vos Créatures.

Piochez une carte.

Permanent  : La Force de cette Créature  

est diminuée de 2. Renvoyez cette Action 

dans votre main au début de votre tour.

ActionAction

tontetonte
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Après que cette Base a été jouée, chaque joueur peut y déplacer l’une de ses Créatures.

Après que cette Base a été jouée, chaque joueur peut y déplacer l’une de ses Créatures.

Si elle est jouée lors de la mise en place, remplacez-la et mélangez-la dans la pioche Base.

Si elle est jouée lors de la mise en place, remplacez-la et mélangez-la dans la pioche Base.

Sanctuaire  OvinSanctuaire  Ovin
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À chaque tour, après avoir déplacé une Créature vers cette Base pour la 

À chaque tour, après avoir déplacé une Créature vers cette Base pour la 

première fois, déplacez une autre Créature de la même Base vers cette Base.

première fois, déplacez une autre Créature de la même Base vers cette Base.

PâturagePâturage
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Choisissez un autre joueur.  

Prenez aléatoirement une Action  

de sa défausse. Jouez-la comme  

une Action supplémentaire ou 

renvoyez-la. Piochez une carte.

ActionAction

Suivre  Suivre  
ou ne paS ou ne paS 

Suivre ?Suivre ?
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