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Si vous atteignez @, défaussez
toutes vos cartes (y compris vos
cartes Evolution), perdez tous vos %
et vos % et quittez Manhattan.
Gagnez 9%, 9%, et continuez

a jouer.

Tous les autres Monstres
perdent 190.

Lorsqu'un Monstre dans Manhattan
doit perdre au moins 2® a cause
de vos B, vous pouvez lui faire
perdre 29 de moins et lui
voler 1% et 1%.

Lorsque vous entrez dans un
Quartier, vous pouvez détruire une
Infanterie et gagner 15% ou 19
a la place de la récompense
indiquée sur la tuile.

ﬂr‘_‘n ON

Tous les autres Monstres vous
donnent 14 ou 1% <'ils le peuvent
(ils choisissent ce qu‘ils vous
donnent).

A jouer au début de votre tour.
Vous n‘avez qu'un Lancer ce tour-ci.,

Doublez votre résultat. /
/.

Quartier pendant sa phase de déplacement,
vous pouvez aller dans le Quartier de
destination de ce Monstre a sa place

(y compris s'il devait prendre le controle |
de Manhattan). Si vous le faites, '
ce Monstre se rend dans le
Quartier que vous quittez.

1
Lorsque vous détruisez un Batiment
ou une Unité, ajoutez /

a votre résultat.
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_MEKA DRAGON |

Chaque Monstre que vous
blessez avec vos B perd 290
supplémentaires.

MEKA DRASON

Gagnez 3% et 24 chaque fois qu'un
autre Monstre atteint @9.

_MEKA DRAGON |

Lorsque vous faites perdre au moins
19 & un Monstre dans Manhattan,
les Monstres qui ne sont pas dans
Manhattan perdent également 190

(sauf vous).

MEKA DRAGON

Si vous faites perdre au moins 3%
a un Monstre durant un tour,
celui-ci perd 19 supplémentaire.

_MEKA DRAGON |

Gagnez 1% pour chaque [ que vous
avez obtenue ce tour-ci.

MEKA DRASON

A jouer avant de lancer les dés :
si vous n'étes pas dans Manhattan,
passez votre tour, gagnez 4 et 24.

_MEKA DRAGON |

Lorsque vous perdez des @, vous
pouvez lancer un dé pour chaque
¥ perdu. Pour chaque E obtenue
ainsi, le Monstre dont c’est le tour
perd 19.

MEKA DRAGON

Lorsqu'un Monstre vous blesse avec

ses k vous pouvez lui donner ou
lui transférer le marqueur @. Faites

perdre 1% supplémentaire au Monstre
qui possede le marqueur @ chaque
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Lorsque vous blessez un Monstre dans Une fois par tour, pendant votre phase
Manhattan, donnez-lui cette carte. d’achat, vous pouvez mélanger les cartes

Au début de son tour, choisissez Energie de la défausse et en révéler une
une facl dexdé. celle-ciffia aucun au hasard. Vous pouvez l'acheter pour
:

c 1% de moins que son prix normal
effet ce ,c\our_c.]' Reprenez cette ou la défausser. Remettez le reste
carte a la fin de son tour.

de la défausse a sa place.

Regardez les trois cartes Energ1e du
dessous de la pioche. Choisissez-en
une que vous jouez comme si
vous veniez de lacheter. Replacez\
les autres cartes Energie
en dessous de la pioche.

Jusqu‘a votre prochain tour, les
autres Monstres effectuent leurs \
Lancers avec un dé de moins. |

— —
~

@) SPAN@ L), N©) SPACE peeum ),

Dépensez 169 pour cho151r l'un des dés de A jouer pendant votre tour.
votre résultat. Ce dé est figé jusqu'au début Jusqu'au début de votre prochain

de votre prg;hamﬁour y°2 gl S peut pas tour, les Monstres n‘ont qu’un seul
étre modifiée et il est utilisé normalement : 3 \
Lancer et ne peuvent ni se déplacer,

par les Monstres lors de leur phase ,
de résolution des dés. ni Fuir Manhattan.

SPACE PENGUN |,

~

8 G

Gagnez 1% supplémentaire

Choisissez une carte Evolution devant un
Monstre et placez le jeton @ dessus.

a chaqye fois que vous prenez Reflet glacé devient une copie de cette
le contrdle de Manhattan ou que carte comme si vous veniez de la
vous y restez alors que vous | jouer. Si la carte copiée quitte le
© 2022 IELLO pourriez Fuir. jeu, défaussez Reflet glacé.
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Piochez les cartes Energie du
dessus de la pioche jusqu'a ce que
vous trouviez une carte de [EOAR}

qui colte 4% ou moins. Mettez
cette carte en jeu devant vous et
défaussez les autres cartes p10chees

Placez 3 marqueurs ‘&) sur cette carte.
Lors de votre tour, vous pouvez retirer
un marqueur (&) pour défausser les
3 cartes Energie dévoilées et en révéler
3 nouvelles. Défaussez cette carte lorsqu'il
n'y a plus de marqueur dessus.

Gagnez 1% pour chaque ¥ que vous
avez perdu ce tour-ci.

)
Avant de lancer les dés, vous pouvez placer
[m DAmEREux 2% sur cette carte. Si vous le faites et que
. vous obtenez au moins I EAEY.
vous récupérez vos 24 et faites perdre
2% supplémentaires aux Monstres que

vous blessez. Sinon vous perdez vos 24
et perdez 2

Si vous détruisez au moins une Unité, .\
chaque autre Monstre perd 19. ;

’ﬁu T
ENTALE

i r
& Vous pouvez utiliser un marqueur @ pour ‘
acheter une carte[[IN\J2a moitié prix
(arrondi au supérieur). Lorsque vous achetez
une carte ainsi, placez un marqueur & dessus.\§

vos cartesllod'ibifavec un marqueur

O lancez un dé. Défaussez les cartes

© 2022 IELLO pour gagner 1¥. G2 pour lesquelles vous avez obtenu
une K et reprenez les marqueurs

5 o A

vous pouvez dépenser 14
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77

VOLUTION TEMPORAIRE

¥ A jouer au moment oli un Monstre qui

contréle Manhattan fuit ou est éliminé.
Prenez le contréle de Manhattan.

77

OLUTION TEMPORAIRE

A jouer 4 la fin de votre phase de
déplacement. Si vous avez blessé
avec vos [ un Monstre qui contréle
Manhattan et que vous n‘en avez
pas pris le contréle, jouez un tour
supplémentair/e.

QQE
oy

Vous pouvez forcer les Monstres
que vous blessez avec vos [ & Fuir
Manhattan.

77

VOLUTION PERMANENTE

ot

Si vous commencez votre tour
dans Manhattan, récupérez la
carte Superstar.

5,

77

EVOLUTION TEMPORAIRE

les ¥ que vous deviez perdre. Vous ne
pouvez pas perdre de ¥ ce tour-ci.

77

LEVOLUTION TEMPORAIRE

Si vous blessez au moins un Monstre
avec vos [ gagnez 1%.

77

VOLUTION PERMANENTE

@%&%ﬂﬁ?&%

A jouer lorsque vous étes dans
Manhattan. Gagnez 1% a la fin du tour

) de chaque Monstre (y compris le votre).

Défaussez cette carte et perdez
toutes vos ¥ si vous quittez
Manhattan,,,

s Py
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7

A# PANDAKAI |

Gagnez 6. Tous les autres
Monstres gagnent 34%.

-
7

Af PANDAKAI _

A jouer au moment ot un joueur décide
d'acheter une carte Energie, celui-ci ne
dépense pas de % et ne peut pas acheter
!l cette carte ce tour-ci. Choisissez une autre
carte Energie disponible, ce joueur doit
l'acheter sil en a les moyens.

-
7

A# PANDAKAI |

Si vous obtenez au moins

EEEQEE jagnez 2% et

'| jouez un nouveau tour apres celui-ci.

-
7

A PANDAKAI

LAYSURV/IE
DU PLUS] NAIGNON
Si vous obtenez au moins EIKAEA,
gagnez 1%. Gagnez également

1% pour chaque [ supplémentaire
obtenu.

-
7

A# PANDAKAI |

@ﬁm

A jouer lorsque vous prenez le
controle de Manhattan. Faites perdre
29 a tous les Monstres qui ne sont
pas dans Manhattan. Gagnez 1%,
puis quittez Manhattan. Aucun
Monstre ne prend votge place.

-
7

Af PANDAKAI _

Perdez 1%, gagnez 24 et 29.

-
7

Af PANDAKAI |

Au début de votre tour, vous pouvez
placer 1% de la banque sur cette
carte, OU récupérer tous les % qui sy
trouvent.

P
7

Af PANDAKAI

Avant la résolution des dés, vous
pouvez choisir de placer tous vos
dés sur leur face opposée.

H<—EH B<—QO
b—H
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Ne perdez pas de ¥
ce tour-ci.

Tous les autres Monstres
perdent 2%.

Si vous commencez votre tour dans
Manhattan, tous les autres Monstres
perdent 15%.

Une fois par tour, vous pouvez
placer un dé que vous avez lance
sur sa face B3

© 2022 IELLO
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Choisissez une face de dé. Prenez
tous les dés de la face cho1s1e et

Les Monstres qui vous blessent avec
leur [ perdent 1%.

Une fois par tour, vous pouvez placer

un dé que vous avez lancé sur
saface .
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