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Sur ce plateau

additionnel vous Py
trouverez la Jauge o m
de Méchanceté.

Les tuiles Méchanceté sont
recto verso. Sur chaque face
sont indiqués une valeur (en

v bas a droite), un nom et un
S of effet. Les joueurs conservent
B PIONS MONSTRE IR les tuiles acquises face visible
devant eux jusqu'a la fin de
Chacun de ces pions représente l'un la partie.
des Monstres de King of Tokyo et de
ses extensions. Ils servent a indiquer g
vos points de Méchanceté sur la

Jauge du plateau. J:‘V @
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o Aprés avoir installé le jeu
King of Tokyo, placez le plateau
Méchanceté a la droite du plateau
principal.

@ Placez ensuite le pion de
chaque Monstre en jeu en dessous
de la Jauge de Méchanceté.

@ Empilezles tuiles Méchanceté
a coté des cercles de mémes
valeurs jusqua avoir 4 tuiles a
coté du (@), 4 tuiles a coté du(@©

et 2 tuiles a coté du L-

Les tuiles sont recto verso.
Pour une premiére partie,
utilisez le coté orange. Lors
des parties suivantes, vous
pouvez choisir de jouer avec
toutes les tuiles du coté
orange, du coté vert, ou
méme de mélanger les faces.
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En plus des Points de Victoire (%),
les n et les peuvent

vous rapporter des Points de
Méchanceté, comme suit :

® pour_chaque triplé obtenu avec
des n vous gagnez 2 Points
de Méchanceté ;

© pour chaque triplé obtenu avec
des [, vous gagnez 1 Point de
Méchanceté.

Indiquez vos gains en déplagant
votre pion Monstre sur la Jauge de
Méchanceté.

REMARQUE

Les ﬂ ne rapportent pas de
Points de Méchanceté.

Si votre pion atteint ou dépasse
les niveaux @), €@ ou €, vous
pouvez prendre une tuile, au
choix, parmi celles disponibles a
ce niveau de Méchanceté.

REMARQUE

Ne retournez pas les tuiles.

Les versos ne font pas partie
des choix possibles.

COMMENTZUOUER

Placez la tuile choisie a coté
de vous. Son pouvoir est
maintenant actif. Votre pion
reste a sa place.

Vous ne pouvez donc, au
maximum, avoir devant vous
qu’une tuile de niveau 10, une
de niveau ) et une de niveau
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de Méchanceté
= 2* + 2 Pts de Méchanceté



Quand vous gagnez cette tulle;
placeza face & [une des cares POUVOR §
de importe quel joueur: Cette tuile compte 8 |

‘comme une cople de cette carte
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ADAPTATION

Adaptation prend les caractéristiques
de la carte copiée comme si elle
venait d'étre joue (avec des jetons,
par exemple). Si la carte Energie
copiée est défaussée, quelle qu'en
soit la raison, Adaptation n‘a plus
d'effet. Vous pouvez choisir une
autre carte [0 VOIR ¥ copier au
début de votre prochain tour (avant
votre premier Lancer).

1 jeton Poison @ chaqu:
& que vous blessez avecos ¥ .
Chaque jeton Poison fait perdre
1 _auMonstre quile posséde ala fin
de son tour. Un jeton Poison peut et
e

défausse en utilisantun ¥ a
‘de gagner

CRACHATAVENIMEUX

Les jetons Poison restent en jeu et
continuent a étre actifs méme si
la tuile associée est retirée de la
partie. Vous ne pouvez pas défausser
ces jetons lorsque vous étes dans
Tokyo puisque vous ne pouvez pas
utiliser vos @.

REMARQUE

Si un effet de jeu vous fait
défausser l'ensemble de vos cartes
W\, défaussez également
vos tuiles Méchanceté.
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