
En dépit du soin apporté à cette traduction, 
quelques erreurs se sont glissées dans les pages du livre d’aventures.

Nous vous présentons nos excuses pour ces erreurs 
et vous souhaitons de vivre de palpitantes heures de jeu !

Veuillez consulter iello.com/jeux/les-aventures-de-robin-des-bois/ 
si vous avez des questions sur le jeu.

Page 23 Les fenêtres hexagonales des Nobles que vous devez retourner pour cette aventure 
sont les fenêtres 13, 18 et 20 (et non pas 12, 18 et 20). Vous pouvez découper le 
long des pointillés et glisser ce papier entre les pages 22 et 23, pour ne pas oublier ce 
changement. Voici la version corrigée du texte présent dans le livre d’aventures :

• �Retournez les fenêtres ovales 7, 10 et 12 des Gardes, et les 
fenêtres hexagonales 13, 18 et 20 des Nobles.

Page 116

Page 47

Dans la partie   Important !  , il manque la première puce : « Replacez sur le 
plateau toutes les fenêtres que vous aviez retirées… ». Vous pouvez découper le long 
des pointillés et glisser ce papier entre les pages 116 et 117, pour ne pas oublier ce 
changement. Voici la version corrigée du texte présent dans le livre d’aventures :

La fenêtre des Champignons qu’il faut retourner est la fenêtre 160 (et non pas 106). 
Vous pouvez découper le long des pointillés et glisser ce papier entre les pages 46 et 47, 
pour ne pas oublier ce changement. Voici la version corrigée du texte présent dans le 
livre d’aventures :

Page 144 Partie I+, Réponse pour b) : Vous devez placer 1 cube blanc sur le boulon en bois, 
et pas 1 cube de votre couleur. Vous pouvez découper le long des pointillés et glisser ce 
papier entre les pages 144 et 145, pour ne pas oublier ce changement. Voici la version 
corrigée du texte présent dans le livre d’aventures :

Placez 1 cube blanc sur le boulon en bois, sur le parchemin des objets.

• Replacez sur le plateau toutes les fenêtres que vous aviez retirées.
• Laissez toutes les fenêtres telles quelles sur le plateau !
• Placez les deux marque-pages entre les pages 76 et 77.

ERRATA

✁

• �Retournez maintenant les fenêtres du Mendiant (110, près des remparts) et des 
Champignons (160) de sorte que les deux ne soient pas visibles.


