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ASSEMBLER VOTRE PREMIER VAISSEAU

REGLES D'ASSEMBLAGE

Prenez une tuile Composant, en utilisant une seule main.

Placez-la au-dessus de votre plateau Vaisseau face cachée, puis retournez-la.
Si vous souhaitez la conserver, soudez-la a votre vaisseau.

Si vous ne souhaitez pas la conserver, replacez-la, face visible, dans la pile centrale.

N'oubliez pas que tous les joueurs assemblent leur vaisseau en méme temps, aussi vite que possible, prenant tous
leurs tuiles dans la pile centrale. Au fur et a mesure de 'assemblage, certains composants seront remis, face visible,
au centre de la table. Lorsque vous prenez un composant, qu'il soit face visible ou face cachée, vous ne pouvez en
prendre qu’un seul a la fois. Si vous en prenez un face cachée, vous devez le ramener jusqu'a votre plateau avant
de le consulter. Il est totalement interdit de retourner frénétiquement plusieurs composants au centre de la table.




COMPOSANTS

Aucun composant ne peut étre placé
sur la case située juste devant la
autant de cabines que possible bouche d'un canon.

autant de cales que
possible

La technologie d’annihilation de la matiére a permis de stocker
une quantité exceptionnelle d’énergie dans des batteries pas
plus grosses que des balles de golf. Aujourd’hui, bien sdr,
de telles batteries sont illégales, et ce grace aux efforts des

autant de canons que possible

I'arriere
aucun composant ne peut
étre placé sur la case située juste
derriere un échappement

militants des droits de la matiére, qui ont regu un soutien
substantiel du Fonds commémoratif des golfeurs victimes
de confusion fatale.

autant de moteurs que possible

autant de cellules d'énergie que
possible

Bien sdr, il existe des tonnes d’histoires horribles illustrant
pourquoi les marchandises dangereuses ne devraient
jamais étre transportées dans des cales standards. Nous
n'évoquerons ici que l'exemple de Jacques Beautemps, dit

Filou, qui avait décidé de transporter plusieurs tonnes de
plutonium dans des caisses de fruits usagées. A l'atterrissage,
il a perdu ses deux bras et une jambe devant une foule
d'écologistes en colere.

un grand nombre de cales spéciales

Vous n'avez besoin que de deux générateurs de boucliers

Les ingénieurs avaient également eu l'idée d’augmenter le
nombre de points d'ancrage des vaisseaux en utilisant des
conceptions susceptibles d’en augmenter considérablement
la surface. Malheureusement, la plupart de ces recherches ont

été abandonnées apreés l'explosion et I'implosion simultanées
du vaisseau spatial Mobius.

Ces
composants ne peuvent pas étre utilisés sans cellule
d'énergie.

Un générateur de boucliers couvre le flanc gauche
et 'avant du vaisseau. L'autre couvre le flanc gauche
et l'arriere. Le flanc droit n'est pas protégé.



INTERRD SURPRISE !

Maintenant que vous connaissez les régles d’assemblage, vous
devriez pouvoir identifier les 7 erreurs sur cette illustration.

ERREURS CLASSIQUES A EVITER :

+ Un connecteur simple est combiné a un connecteur double.
+ Un connecteur est combiné a un c6té lisse.
+ L'échappement de I'un des moteurs ne pointe pas vers l'arriére.

» Un composant est placé juste derriere I'échappement
d’'un moteur.

+ Un composant est placé juste devant la bouche d’'un canon.

+ Un composant est placé en dehors de la
zone de construction autorisée.

+ Un composant ou un morceau du vaisseau
n'‘est pas attaché au reste.

ALLEZ-Y, ASSEMBLEZ VOTRE PREMIER VAISSEAU'!

SE PREPARER AU LANCEMENT
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LE VOL GAGNER DES MARCHANDISES

APERCU DU VOL PARAMETRES DE
VOTRE VAISSEAU

PERDRE DES JOURS DE VOL

cases vides

dans l'ordre inverse ‘

Si Jaune perd 3 jours de vol, sa navette se retrouvera sur la case juste devant Rouge. Vert devient donc leader. Lorsque vous chargerez
de nouvelles marchandises, vous pourrez

g i déf handises déjz
lMPAcTs sun VUTRE VA'SSEAU ::g;?(ir;lsserou erausser vos marchanaises aeja
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PERDRE DES R
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les plus chéres

placés dans votre défausse
détruit
tomber

EN ROUTE POUR VOTRE PREMIER VOL!

GAGNER DES CREDITS



CARTES AVENTURE




FIN DU VOL

POUR GAGNER

ET ENSUITE?




REGLES ADDITIONNELLES D'ASSEMBLAGE




EXTRATERRESTRES CARTES AVENTURE SUPPLEMENTAIRES




ABANDONNER
ETRE OBLIGE D'ABANDONNER ATTERRISSAGE ANTICIPE

Si vous abandonnez :

Perdre tous vos astronautes.

N’avoir aucun moteur dans I'Espace intersidéral.

vendez vos marchandises moitié de
leur valeur totale

Avoir un tour de retard.

lorsque la carte
Aventure en cours a été entierement résolue LE PREM'ER vnl

les joueurs se partageant le meilleur
score gagnent 2 crédits

CHOISIR D'ABANDONNER

Cas particuliers :

_\ REPARTITION DES TUILES

FINIR SEUL GAGNER UN TITRE

S'il ne reste plus qu'un seul joueur

au lieu d'attribuer le prix du
plus beau vaisseau

Seuls les joueurs ayant terminé le vol sont éligibles a
I'un des titres.

Les joueurs conservent leur tuile pour le
reste du Trek Transgalactique.
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VAINQUEUR DU TREK

ROUTES CHAOTIQUES

Galaxy Trucker peut étre difficile pour les nouveaux pilotes.
Toutefois, apres quelques vols, vous contrélerez davantage
la situation et saurez comment construire de meilleurs
vaisseaux. Vous savez, ces genres de vaisseaux qui
atteignent généralement I'arrivée sans une égratignure et
des crédits plein les cales. Vous risquez alors d’étre pris
de nostalgie en repensant a vos débuts maladroits, a cette
époque ou les pirates et les astéroides pouvaient faire voler
votre vaisseau en éclats, vous laissant dériver jusqu’a la fin
du parcours avec, pour tout composant, une simple cabine.

Pour retrouver ces sensations, nous sommes fiers de
vous offrir la mini-extension Routes chaotiques (disponible
gratuitement dés maintenant, uniquement au format
numérique).

Cette mini-extension vous propose d’ajouter une ou
plusieurs cartes Routes chaotiques a vos vols. Ces cartes
aléatoires présentent non seulement de nouveaux défis,
mais vous pouvez étre sr que votre vaisseau sera a
nouveau éparpillé fagon puzzle dans I'espace tandis qu’'un
mélange de joie et de désespoir perlera dans vos yeux.

C

Les Routes chaotiques peuvent étre ajoutées a un vol unique,
mais aussi au Trek Transgalactique. Consultez ce lien pour
plus d’informations.

cge.as/gterr
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