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ERRATA

Le chiffre 5 en haut & gauche est remplacé par le chiffre 4.

_trange héritage

Le roi a voyagé jusquaux
| confins de la réalité et
a entrevu lextérieur...
puis est revenu, méme si
son esprit est désormais
brisé. Il affirme que le
monde tout entier est une
simple fiction. Les rares
personnes au courant de

m CARTE S.54.0.B

trange héritage

| Le roi a voyagé jusquaux
| confins de la réalité et
a entrevu lextérieur...
puis est revenu, méme si
son esprit est désormais
brisé. Il affirme que le
monde tout entier est une
simple fiction. Les rares
personnes au courant de

La phrase suivante est ajoutée au bas de la carte :

termine et le Meneur colle |'autocollant correspondant sur

la zone Chroniques du plateau Royaume.

Lorsque cet événement est terminé, mettez au rebut les
cartes « Guerre avec Mhuir », « Bataille avec Mhuir », et la
carte Déploiement. Le &) restant sur la carte Déploiement,

le cas échéant, doit retourner au centre de la Balance.

Si I'événement est toujours en cours a la fin de la partie,

tout le &) placé sur cette carte est perdu.
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m CARTE A.58.0.F

carte Déploiement. Le &) restant sur la carte Déploiement, le
cas échéant, doit retourner au centre de la Balance.
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1éritage délirant

| Nous entendons le roi
: «Quand le
verre est cassé, que refletent
ses éclats ?» Lesprit du
roi a été brisé par une
vérité trop horrible pour
étre
convictions contradictoires
mettent parfois en lumiére

| marmonner

Ses

Si I'événement est toujours en cours a la fin de la partie, tout
le %) placé sur cette carte est perdu.

léritage délirant

| Nous entendons le roi
| marmonner : «Quand le
verre est cassé, que refletent
ses &clats 7> Losprit du
roi a été brisé par une
vérité trop horrible pour
étre appréhendée.  Ses
convictions contradictoires
mettent parfois en lumiére

RAPPEL :

Modérateur.

Toutes les égalités sont départagées par le

$.54.0.B

Le deuxiéme paragraphe est modifié

@ : A CHAQUE FOIS QU'UN JOUEUR CHOISIT DE
PASSER PENDANT UNE PHASE DE VOTE, IL
PEUT PLACER DU @ SUR CETTE CARTE.

@ : EN FIN DE PARTIE, S'ILY A MOINS DE 5% SUR
CETTE CARTE, LE JOUEUR AYANT LE PLUS DE
POINTS D'OBJECTIF EST CLASSE DERNIER.
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O:A CHAQUE FOIS QU'UN JOUEUR CHOISIT DE
PASSER PENDANT UNE PHASE DE VOTE, IL
DEI,IT DL AI?ED '?I,I (] ?Irln ijTTE fjA DTE

: EN FIN DE PARTIE, S'ILY A MOINS DE 5% SUR
CETTE CARTE, LE JOUEUR AYANT LE PLUS

DE POINTS D'OBJECTIF EST CLASSE DERNIER
(AJUSTEZ LE RANG DES AUTRES JOUEURS EN
FONCTION).

m LIVRET DE REGLES - PAGE 12

Le paragraphe suivant est ajouté aprés le deuxiéme paragraphe :

2

AssiNeR LEs OBJECTIFS PUBLICS

Pour . vérifioz

Le joueur participant I parte en 6 1o plus ré
ressource (celul qui o le moins de coches) ot I jeton Object publ
qui e signé l'autocollant e pus & droite parmi les joueurs a égalié gag

i public négati comespondant. Encas cégain, o
parmi s joueurs & égalié gogne égalié. Lesa

sute & I*effet d'une carte Histoire (voir page 10). Dans ce cas,
Tefie e o crt Hisoie prévect. ot utosollant Chroniue 16
plus récent est ignore pour cet Object public.

isomafin que tos esoueurs pussrtes voi Lesietons
Obpcuf public conti o fin do partio,
‘déterminant le gagnant de chaque partie e page. et

e 2

e parde dornée. S n fouer deat en rcevor phs, o
fin de cette étape, il choistt lesquels garder et défauszo les
autres. Les jetons Objecti public défaussés de cette maniére
ne sont pas réattribués & un autre joueur pendant cette
parti, et peuvent étre rangés dan la bofto.

Note : Il peut étre utile de lie les autocollants Chronique au
Gébut de chaque partie pour rappeler 3 tous les joueurs des
événements qui se sont dérouiés dans voltre royaume, et qui en
est responsable. Il est viaiment recommand e faire cela s de

o e 1 st s
P e T G s

Note : Il est possible qu’un joueur ait déja recu un Objectif public

suite a I'effet d’une carte Histoire (voir page 10). Dans ce cas,
I'effet de la carte Histoire prévaut, et I'autocollant Chronique le
plus récent est ignoré pour cet Objectif public.
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Le nom des colonnes dans le tableau de score est modifié : @@2 .
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m PARAVENTS DE MAISON - OLWYN
Le symbole Influence [l est remplacé par le symbole Bien-étre # sur le troisiéme haut fait.
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m PARAVENTS DE MAISON - GAMAM, TORK, SOLAD, OLWYN

La phrase suivante est modifiée :

&) pons oe victore) Matsong . duché de Gamam HAUTS FAITS Maisong  marquisat de Tork HAUTS FAITS Maisong  duché de Solad Maisong. duché dOlwyn HAUTS FAITS

ot 10, e el it
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Gagner un total de 2 § & ou plus grice
aux Objectifs publics en fin de partie.

Gagner 2 § & ou plus grace aux
Objectifs publics en fin de partie.




